Anais do Congresso Brasileiro de Satde Coletiva
ISBN: 978-85-85740-10-8

“TRIPLO X-A": UM JOGO DE TABULEIRO NO ENFRENTAMENTO DA DENGUE, ZIKA E CHIKUNGUNYA

Maria das Gragas Rojas Soto (Maria das Gragas Rojas Soto) (/proceedings/100058/authors/343291)" ; Gabriela Rojas Alvarez (Gabriela Rojas Alvarez)
(/proceedings/100058/authors/343292)?2

#101407

tination%3D/saude-coletiva-2018/papers/--triplo-x-a----um-jogo-de-tabuleiro-no-enfrentamento-da-dengue--zika-e-chikungunya)

Periodo de Realizacdo
Idealizag&o e concepgédo: 01/2017. Revisdo de conteldo cientifico e impressao da 12 versdo: 02/2017.

Objeto da Experiéncia
Criagédo de um jogo de tabuleiro sobre a Triplice Epidemia: dengue, zika e chikungunya e 0 mosquito Aedes Aegypti.

Objetivos
Disseminar conhecimentos atuais e instigar questionamentos a criangas e adolescentes sobre 0 mosquito Aedes Aegypti e a dengue, a

zika e a chikungunya, estimulando-os em seu papel de cidaddos capazes de atuar na modificagéo de seu ambiente e comunidade.

Metodologia
0 jogo contém 70 cartas que discorrem sobre o mosquito Aedes aegypti e doencas causadas por ele. Jogam de 2 a 4 pessoas; dura

aproximadamente 20 minutos. Os jogadores percorrem o tabuleiro deparando-se com informagdes, sob forma de constatagdes,
equivocos, falacias, mitos e desafios, aliadas a comandos a cumprir durante o jogo. Eles sdo instigados a pensar, rever seus

conhecimentos prévios, cantar, recitar, desenhar, aprofundando-se, assim, no tema proposto. Vence o primeiro que chegar ao final.

Resultados

Este jogo foi testado com criangas a partir de 07 anos, adolescentes e jovens, de escolas publicas e privadas, do Ensino Fundamental | e
[, Médio e Universidade. A participagéo foi voluntaria,com grande interesse no desenvolvimento, empenho nos desafios, diversao, e
frequente desejo expresso de repetir a partida. Relatam finalizar o jogo com conhecimento mais amplo sobre a triplice epidemia e o vetor

que a causa, e sobre a importancia de suas atitudes e possibilidades de atuagdo em seu entorno.

Andlise Critica

Desde sua versao inicial, o jogo foi revisto considerando as experiéncias das sucessivas aplicagdes. A duragdo da partida néo
apresentou problemas na utilizagao do tabuleiro tradicional, para até 04 jogadores; porém, na versao de tabuleiro humano, com pedes
vivos, e grande numero de jogadores divididos em equipes, o tempo se mostrou muito longo. Foi reduzido o nimero de casas do

percurso e cartas, cuja interpretagédo gerava alguma duvida, foram reformuladas para melhor compreenséo.

Conclusdes e/ou Recomendacdes

Este recurso educativo em linguagem infantil e infanto-juvenil se soma a cartilhas, panfletos e outras agdes do Ministério de Saude para
sensibilizar a sociedade sobre doengas e estimular a participagdo no seu combate. Criado como tabuleiro tradicional e humano para
atingir mais pessoas, tem potencial para desenvolvimento online para impressao, e utilizagao em casa,escolas, equipes de saude em

visitas domiciliares, reunides, eventos e campanhas.
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