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A Escola Politécnica de Satde Joaquim Venancio (EPSJV) ¢é uma
unidade técnico-cientifica da Fundacdo Oswaldo Cruz (FIOCRUZ). Sua mis-
sdo ¢ promover a Educacdo Profissional em Satide. A EPSJV coordena e
implementa programas de ensino em éreas estratégicas para a Satde Piblica e
para Ciéncia e Tecnologia em Satde; elabora projetos de curriculos, cursos,

metodologias e tecnologias educacionais; produz e divulga conhecimento na

érea de trabalho, educacio e satide. (EPSJV, 2005)

Dentro das diretrizes pedagdgicas da EPSJV, considera-se a tecnologia
educacional uma ferramenta importante na formagéo de profissionais de satide
(De Pablos Pons, 1998). “O acesso a diferentes cédigos e linguagens que
vém sendo desenvolvidas pela informdtica, identificando seus recursos como
meios facilitadores na aquisicdo, divulgacdo e producdo de conhecimentos”
(EPSJV, 2005) ¢ um dos objetivos da formacdo na Educacao Profissional em
Satde, previstos no Projeto Politico Pedagégico da Escola. Desta forma, a

Educacdo em Salde encontra na tecnologia da informacdo uma ferramenta de
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grandes potencialidades pedagdsicas, j& que permite ao sujeito intervir e modi-

ficar a realidade em que se encontra (De Seta, 1999).

Um dos projetos de desenvolvimento tecnolégico da EPSJV ¢ o
projeto Arte e Salde, criado em 2003, pelo Laboratério de Formacao
Geral na Educacdo Profissional em Satde, em articulagdo com outros labo-
ratérios da escola, unidades da FIOCRUZ e com o Espaco Unibanco de
Cinema. O projeto vem construindo espagos de articu|agéo entre ensino e
pesquisa através do desenvolvimento de metodologias de criacao, recep-
cdo e reflexdo sobre os campos da Arte e da Salde, resguardando-se a

autonomia das o|uas reas dO conhecimento.

A culminancia do projeto evidencia-se em um evento, com duragéo de
uma semana, no qual é proposta uma imersdo estética com o objetivo de
propiciar aos espectadores e participantes uma experiéncia sensivel de afetagéo
pela Arte e por questdes relevantes & Sadde Pablica. Em sua trajetéria, o
evento encontra-se em seu quarto ano. A cada ano, um tema da é4rea da

Satide ¢ escolhido para que haja um didlogo reflexivo com Arte.

No presente trabalho, consideraremos as duas (ltimas edicoes do even-
to, que trataram das teméticas ‘Arte e Meio Ambiente” (2005) e “Arte e
Corpo” (2006). Nesta mesma discussdo, trazemos a experiéncia de uma das
diversas oficinas do evento, a “Oficina de construcio do site”. Seu objetivo
foi fazer o registro do evento e sistematiza-lo utilizando a tecnologia de infor-
macdo, mais especificamente de captacdo informacional e de construcdo de
web site em prol de registrar a meméria do evento e suas produgées pela via
digital. Esta oficina é coordenada pelo Nicleo de Tecnologias Educacionais
(NUTED/EPSJV), que tem como diretriz ser um “ espaco interdisciplinar de
pesquisa e desenvolvimento de métodos, estratégias, instrumentos e recursos
tecnoldgicos voltados para a formacéo de trabalhadores no campo da Saide
Pablica” (EPSJV, 2005), atuando na interface com processos pedagdgicos
que incorporam a uti|izagéo de tecnologias interativas e de hipermidia, entre
outras, no cotidiano pedagdgico dos alunos (L” Abbate, 1994).
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O site foi desenvolvido por meio de fontes iconogréficas: fotografias,
filmes, fontes bibliograficas nas éreas abordadas do projeto; sessées de cine-
ma; pecas de teatro; oficinas; mesas-redondas; debates, visitas guiadas e pro-
dugéo de textos sobre as atividades desenvolvidas no projeto. O registro de
tais atividades foi feito através de fotos, filmagem e entrevista para construcao
do web site. O piblico-alvo do site sdo estudantes da rede puablica, profissi-

onais da 4rea da saide, ciéncia e tecnologia.

Acreditamos que iniciativas como essa permitem a aproximacao do
aluno com tecnologias informacionais e, portanto, espera-se que, através
desta oficina, futuros profissionais em satde dimensionem a importancia
dessa tecnologia como recurso pedagdgico e as potencialidades desta para

seu trabalho na 4rea da satde.

Metodologia de producao do material

Profissionais do Nicleo de Tecno|ogias Educacionais (NUTED/
EPSJV), responséveis pela coordenagéo desta oficina, orientaram os parti-
cipantes quanto a captacao e registro de inFormagées, equipamentos, ma-
nuseio e exp|oragéo de recursos e tecnologias. Eles exerceram livremente e
de forma ativa a expressao de suas impressées e opinides sobre o evento
como um todo. Assim, puderam aproveitar todo o potencial dos recursos
que lhes foram disponibilizados pelo referido Nicleo. Foram eles: ilha de

edicdo, cameras de video e cameras fotogréficas.

Todo o material que viria a compor o site do evento foi captado pelos
alunos do Ensino Médio em Satde da EPSJV, sendo realizadas filmagens,

entrevistas, fotografias e depoimentos textuais.

De posse dos registros, os coordenadores da oficina sistematiza-
ram o material e planejaram o site de forma a conter registros dos eventos, bem
como contemplar impressées e produgées dos alunos e do publico em geral

que compareceu aos eventos.
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Posteriormente, a partir do material desenvolvido pelos alunos, foram
construidos os sites das duas dltimas edigées do evento (http://
www. epsijv.fiocruz.br/arteemeioambiente) e (http://www.epsijv.fiocruz.br/
arteecorpo). Além de acessar tais producdes, ¢ possivel, através dos sites,
visualizar fotos, caricaturas e videos produzidos, que so registros das impres-

sbes deles sobre do tema.

Aspectos Técnicos

A organizacdo da informagdo existente no site foi desenvolvida visando
3 facilidade em seu acesso. Os sites foram elaborados utilizando “um conjunto
de tecnologias que juntas disponibilizam as ferramentas necessarias para tornar
dinémica a linguagem HTML (HyperText Markup Language)” (Hickson, 2003),
chamada de DHTML (Dynamic HTML). Dentro desse conjunto foi seleci-
onada a tecnologia CSS (Cascading Style Sheets) para ambos os sites e Client
Scripting para o Arte e Corpo.

A estrutura do site foi dividida em grandes 4reas de acordo com
cada evento e os direitos autorais sobre foto e texto foram garantidos
pelos logos de instituicoes envolvidas e pela mencao dos autores no con-

teddo fotogréfico e textual.

O design dos sites seguiu um equilibrio em seus elementos possuindo
“a correta combinagéo de cores, jproporcdo ideal entre imagens e textos,
hierarquizacdo correta dos elementos e também a Ficil identificacdo de todos

os componentes aos usudrios.” (Damasceno, 1975)

Estrutura dos Sites

No site sobre Arte ¢ Meio Ambiente, o item de controle principal foi

e|aborao|o com F/dS/‘IA. /A\S cores esco|hio|as para cada $essao foram tiradas das

* Software utilizado geralmente para a criacio de animagdes interativas que funcionam embarcadas num
navegador web.
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fotos destaque de cada evento. Para links de sessdo, foi utilizada a cor branca
para visitados/ndo visitados e o sublinhado para a passagem do mouse. Para os
links do controle foi utilizada a cor preta para links ndo visitados e para a

ppassagem CIO mouse, a cor bege‘

A estrutura do site foi padronizada em érea de evento, de texto opinido
(marcado com depoimentos de participantes) e de figuras/filmes (marcado
como em foco; filmes foram representados sempre na ultima linha e com fundo
cinza). Na pégina principal a érea de evento correspondeu ao préprio progra-
ma de arte e meio ambiente, o depoimento em uma poesia destaque e a de

Figuras com destaques do evento.

O:s filmes foram apresentados através da diregéo e especificados com
uma ficha técnica, local e horério da apresentacdo no evento, sinopse do filme
e os registros dos debates apds a exibigéo dos filmes. As mesas redondas
foram apresentadas através de uma temética e exp|orao|as com filmes correspon-
dentes. Mencionou-se a ficha técnica do filme e local de exibicdo. Ficaram

registrados 0s debates, o local e data da mesa redonda.

As Artes Cénicas apresentadas durante o evento foram descritas através
do livro adaptado, artistas e diregéo do original. Além disso, foram descritos
os respectivos atores para cada peca. Apés a apresentacao, registraram-se os

debates OCOI’I’idOS €m mesas redondas.

No site do evento Arte e Corpo, o item de controle principal foi
elaborado através de um script java® que permitiu uma sensibilidade explicativa
ao conte(ido do ponto de controle selecionado. A se|eg§o de um ponto de
controle foi enfatizada através da mudanga de cor, de branco para bege ao
passar do mouse, e para a selecio do ponto. ‘A linkagem é a forma de

associar livremente o conhecimento ao documento” (Bugay, 2000).

> Linguagem de programacao para atender, principalmente a va|idagéo de formulérios no lado cliente (programa
navegador) e de interacdo com a pégina.
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A cor e textura corrente das secdes foram combinadas como um item
padrdo apenas para enfatizar o contelido artistico. A selecdo de fotos para
definir as secoes foi feita no arquivo disponibilizado pelo registro do even-
to. Com a foto selecionada, buscou-se obter uma harmonia e valorizacao

da secdo.

A estrutura do site foi padronizada em fotos dos eventos e apresenta-
cdo conceitual do evento. A apresentagdo conceitual foi elaborada pelos
alunos assim como as fotos dispostas na sessdo. As demais referéncias de

programacao e organizagdo seguiram o modelo do site anteriormente descrito.

Como resultado principal, apresentamos dois web sites disponiveis em
http://www.epsjv.fiocruz.br/arteemeioambiente e http://www.epsjv.fiocruz.br/

arteecorpo.

Discussao e Conclusoes

Awvaliamos que a proposta de registrar o evento segundo o olhar do
aluno foi atingida a partir do momento em que incentivou a participacao
direta nas atividades, estimulou um olhar ativo sobre o evento, ao passo
que, "para a construcao de um texto sobre uma pa/estra, por exemp/o, as
vezes é preciso uma segunda andlise sobre ela” (Guilherme Ferreira, aluno
da turma 2006 — Curso de Laboratério em Biodiagnéstico em Satde).
Também esteve dentro das diretrizes do mesmo ao utilizar recursos huma-
nos e tecnolégicos para a manutencdo dos arquivos e registro de meméria
das atividades pedagégicas da EPSJV. Para a aluna Marina Garcia (Turma
2006 — Curso de Laboratério em Biodiagnéstico em Satde), a oficina
permitiu uma melhor reflexdo da temética do evento: “ndo conseguiria
lembrar de uma pa/avra tdo sensata quanto esta para descrever o evento ",
além de ser “uma forma descontraida, porém carregada de compromissos.
Nazo é ficil quano/o nés, alunos, iniciantes, sentamos para escrever sobre

. ~ . . . . »
alguma coisa tdo nova, que perpassa os limites do tradicional”.
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A participacao dos alunos das turmas do ensino médio da EPSJV foi
produtiva porque, além de estarem como observadores e participantes nos
eventos que compuseram a Semana de Arte e Salde, suas opinies foram
levadas em consideracdo e expostas ao puiblico pelo web site do evento. Ao
participar das atividades, registré-las, comenté-las e, ainda, ter seu olhar regis-
trado por um instrumento potente de disseminagéo de idéias — a Internet —, os
alunos puderam exercitar sua capacidade critica acerca de uma realidade que
diretamente lhes afetou de forma a a|cangar o publico em geral, cumprindo o
objetivo pedagégico da oficina, através da tecnologia digital de inFormagéo.
“Escrever para o site transmite grande felicidade ndo apenas pelo fato de
sermos autores do texto, mas sim pe/a 9ratic/50 de podermos cooperar e
potencializar a concretude do evento” (Ingrid Torres aluna da turma 2006 —

Curso de Laboratério em Biodiagnéstico em Satde).

Nas diretrizes pedagégicas da EPSJV para o Curso de Formagéo Geral
em Salde percebe-se o estabelecimento de um espaco privilegiado de experi-
éncias estéticas no contexto das atividades abarcadas pelo projeto. O mesmo
ja viabilizou a amp|iag§o das parcerias da EPSJV com atores sociais de diferen-
tes grupos de trabalho e diferentes 4reas do conhecimento; O crescente
envolvimento e participacao dos alunos nas atividades; a diversidade de regis-
tros visuais e audiovisuais do projeto através de fotografias, videos, CD-
ROM,; ampla uti|izagéo de recursos de hipermidia no registro e divu|gagéo do
evento, colocando a tecnologia presente no cotidiano escolar dos sujeitos

envolvidos (alunos, professores, funcionarios, entre outros).

De fato, o objetivo do projeto de trazer para o centro do debate as
questdes sobre temas a partir de um olhar caleidoscépio, isto é, com mdltiplas
possibilidades e matizes, dispensando uma versao definitiva e dnica, foi viabilizada
pela uti|izagéo das tecnologias mencionadas. Deve-se ainda ressaltar a relevan-
cia da associacao da tecnologia da informagéo as linguagens artisticas, pois nos
permitiu explorar de maneira ampla a natureza pedagdgico-sécio-cultural do

evento. “Criar novas possibilidades de exp/oragéo, descoberta e percepcdo,
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em nos c/ar novos moc/os de pensar sobre ndés mesmos e sobre o ITIUI'IdO em

que vivemos” (Gerold, 2003)
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