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RESUMO

O acesso dos jovens aos bens culturais — entre eles, os museus — é tema de interesse
crescente para pesquisadores e instituigdes, conforme atestam estudos e debates reali-
zados em diferentes f6runs. Este artigo busca situar o jovem no contexto da sociedade
cientifica e tecnoldgica em que vive, trazendo novas exigéncias e desafios para a sua
formagio como profissional e como cidadio. Discute a contribuicio dos museus e
centros de ciéncias para a formagio do jovem, apresentando algumas experiéncias
de trabalho realizadas com este ptiblico no Museu da Vida. Partindo de objetivos e
opges metodolégicas diferentes, mas ndo excludentes, as experiéncias indicam que
a contribui¢io do museu para a formacio dos jovens ocorre em duas dimensoes:
na formagao profissional — por exemplo, ao instrumentar o futuro professor para se
apropriar do museu como recurso educativo a ser explorado com os seus alunos — e
na educagio para a cidadania, ao ampliar o seu universo cientifico, cultural e social,

no qual o foco da experiéncia € o sujeito em si, como cidadio.
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ABSTRACT

Museums and Science Centers: A Space of Contribution in a Youngster’s Development?

According to studies and debates held in different forums, the access that youngsters have to
cultural goods, such as museums, is increasing as a theme for researchers and institutions.
This article tries to situate the youngsters in the scientific and technological society context that
they live, bringing new requirements and challenges to his or her professional and citizenship
development. The text discusses the museums’ and the science centers’ contribution on the
youngster's formation, presenting some work experiences that took place with this public in
the Museu da Vida. When we part from different objectives and methodological options, the
experiences indicate that the museum's contribution for the youngster’s formation occurs in
two dimensions; 1) in the professional arena — for example — while giving future teachers
the tools to use the museum as an educational resource to be explored with his students;
and 2) in the citizenship education area, while amplifying his scientific, cultural and social
universe in which the experience is focused on the individual himself, as a citizen.
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Introducao

discussio sobre a contribuicio dos museus e centros de cién-
cia para a formagio do jovem estd vinculada, entre outros
fatores, as condicdes de acessibilidade deste jovem aos bens
culturais que a sociedade disponibiliza. Cazelli,' ao discutir os

jovens e 0 acesso & cultura, toma como referéncia a pesquisa O
perfil da Juventude Brasileira,® que classifica o museu como uma das expressdes
da cultura cultivada, ao lado de ida a concertos de musica cléssica, balé/espe-
taculos de danca, teatro, cinema e biblioteca fora da escola. Para a autora,
chamam a atencdo os dados que mostram que 69% dos jovens pesquisados
nuneca visitaram um museu e que mais de 90% nunca haviam ido 2 um espeta-
culo de balé ou um concerto de musica cléssica. “A pesquisa confirma a baixa
acessibilidade dos jovens brasileiros a eventos da cultura classica, ratificando
que, além da desigualdade material, hd uma desigualdade de acesso a bens
simbélicos”, afirma. Uma das conclusdes do trabalho de Cazelli diz respeito
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ao fato de que, no Rio de Janeiro, jovens tém acesso a museus principalmente,
por meio da escola: “[...] as escolas municipais tém um papel ativo e equa-
lizador, particularmente relevante para os jovens cujas familias tém menor
volume de capital cultural”.’

Os museus precisam, portanto, tomar consciéncia de sua responsabili-
dade para com os jovens que os visitam, considerando que podem representar
espagos de ampliagao de seu universo cultural, cientifico e social e contribuir
para que eles possam compreender a sociedade onde vivem.

Os museus chegaram ao novo século, inseridos numa sociedade impreg-
nada pela ciéncia e pela tecnologia, cujos avangos transformaram as praticas e as
relagdes sociais de produgéo e de comunicagio, que, ao afetarem profundamente
a vida individual e coletiva, impdem novos desafios e demandas para as insti-
tuigdes educacionais, culturais, de divulgag¢io cientifica e de comunicagio.

A penetragio e a presenga da ciéncia na sociedade contemporanea oci-
dental manifestam-se, de fato, em nossa vida cotidiana, uma vez que

[---] 0s objetos que utilizamos e de que estamos rodeados sio produtos da
técnica e, por assim dizer, estdo impregnados de pensamento cientifico.
Mas essa penetragio da ciéncia é muitas vezes anénima, jd que a maioria
de nés ignora completamente os seus modos de intervengao. No entanto,
¢ fundamentalmente por intermédio do objeto técnico que a ciéncia nos
toca em nossa vida cotidiana.*

O avango da ciéncia e da tecnologia manifesta-se igualmente nos sistemnas
macro, como os referentes, por exemplo, a transporte, energia, alimentacéo,
satide, ambiente etc., cujo impacto vem alterando profundamente as praticas
sociais relativas, as formas de comunicagio; de difusao de informacdes; de
locomogio; de manutengio da satide etc. O fato concreto é que os impactos
da ciéncia e da tecnologia tém implicagdes sociais tanto nas relacdes sociais
macro como na intimidade da vida técnica cotidiana.’ E neste sentido que
Milton Santos,’ afirma que as dimenses politicas e éticas da supremacia da
técnica do processo de globalizagio tém repercussées diretas sobre a vida indi-
vidual e coletiva: a organizagio do espago, a vida econdmica, a vida cultural,
as relagOes interpessoais e a prépria subjetividade.

Neste contexto, os cidadios e as comunidades vivem em crises e conflitos
de diferentes naturezas, que evidenciam a necessidade de sua participacio e
seu envolvimento na resolugdo de questdes sociocientificas. A participacio e
o envolvimento do cidadao requerem, no entanto, que ele tenha informagoes
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e conhecimento que lhe ajudem a compreender 0 mundo em que vive e a se
posicionar diante das questdes que lhe sio colocadas pelo dia-a-dia.

A partir de estudos realizados sobre o sistema formal de ensino e sua
relagio com formagio de cidaddos para o mundo cientifico e tecnolégico,
Fensham? considera que os conhecimentos que o publico adulto possui em
relacio aos temas mais atuais e relevantes resultam mais comumente da ago
da divulgacio cientifica, a partir de diferentes midias, do que da experiéncia
escolar. E exatamente neste ambiente de entorno que se configuram as pro-
postas de educacio nio-formal e a oportunidade de renovagéo do papel dos
museus, entre eles 0 Museu de Ciéncia. Como sio voltados para a divulgagao
de questdes cientificas e tecnoldgicas da atualidade, e por suas caracteristicas
comunicacionais (recursos tecnolégicos, ludicidade, etc.), estes podem atrair
especialmente os jovens, que, frustrados com a escola ou néo, dirigem seu olhar
para seu entorno em busca de respostas, desafios, inser¢des, oportunidades
ou divertimento. Certamente estario procurando pelas linguagens que lhes
falam mais de perto, que contenham elementos presentes em seu dia-a-dia, 0
que vai desde a cibernética até a musica, os simbolos e as imagens presentes
nos c6digos que lhes sdo préprios. Diante desta realidade, é também papel dos
museus contribuir para encontros voltados para experiéncias e sensagdes que
0S COrpos possam sentir, admirar e comentar ao vivo, em tempo real.’

Martin-Barbero,® ao discutir o conceito de ecossistema comunicativo,
chama a atencio para a consolidagio do entorno educacional difuso e des-
centralizado no qual estamos imersos, que difere muito do sistema educacio-
nal formal regido pela escola e pelos livros. Trata-se de espagos sociais onde
diferentes saberes, vindos da cultura oral, audiovisual e letrada, estdo dispo-
niveis. Além disso, as diferentes linguagens que se propagam no modo de vida
atual produzem e difundem conhecimentos que se encontram mediados por
tecnologias em constante transformagao, exigindo também uma adaptagéo
nos modos de ver, ler, pensar € aprender.

Estes aspectos deverao ser considerados pelos museus ao pensarem na
recepcio doseu pablico jovem e, sobretudo, nos programas de estégio, de inicia-
cio cientifica e nas outras atividades especificas que oferecem a este ptblico.

Segundo Gil Bragang¢a e Marta C. Lourengo,

[...] o aspecto essencial que distingue um museu/centro de ciéncia de
outros locais de lazer que se servem da ciéncia e da tecnologia para obter

efeitos espetaculares consiste em que aqueles, sem rejeitarem os aspectos
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lidicos da aprendizagem (antes pelo contrario), se servem deles como
mais um elemento informativo e formativo face & criagio de uma men-
talidade cientifica.'®

Neste sentido, afirmam que

[...] aos museus cabe a dimensio cultural da nossa tradigio cientifica
ou, como alguns afirmam, a literacia cientifica. Como sabemos, a virtude
mais nobre de qualquer dimensdo cultural — seja literdria, artistica ou
cientffica — é a forma como enriquece e reveste de significado as nossas
existéncias."’

Os autores consideram ainda que

[...] a cultura cientifica engloba no s6 as conquistas, as descobertas e as
invengdes da ciéncia como, com igual importincia, a forma como estas foram
sendo acrescentadas, modificadas e legadas de geragao em geracéo. Do ponto
de vista cultural, é tao importante o conhecimento como evolugao, bem
cOmo a sua integragdo na vivéncia cultural do chamado homem comum é
uma das missdes mais essenciais dos museus de ciéncia do século XXI."

Vale ressaltar que espagos ndo formais de educacio, entre estes os museus,
sao atores potenciais de politicas amplas a serem redesenhadas segundo as
novas conjunturas sociais do mundo globalizado. Estas devem ser gerencia-
das por novas parcerias entre as instituicdes e a sociedade civil organizada
prevendo espagos de negociagdes de conflitos sociais e de oportunidades
alternativas de inclusio, contribuindo para a formacao de jovens cidadaos.

A educagéio ganha importancia na era da globalizagao porque o elevado
grau de competitividade ampliou a demanda por conhecimentos e in-
tormagao. Entretanto, a diferenga entre hoje e ontem nao é apenas no
aumento da demanda, mas quanto & qualidade e ao tipo de educacio a
ser oferecida. [...] a fragmentagdo das fronteiras ente as nagdes obriga-
nos a redefinir a questio da cultura. E vital que se coloque a diversidade
histdrica e cultural e o reconhecimento do outro como metas na formagio
de individuos enquanto cidadios.!?

Imersos neste contexto, temos observado em nossa pratica que o papel
dos museus como espagos que participam da formacao de jovens profissionais
estd ligado ao desafio da incluséo, tanto pela possibilidade de criar alternativas
para a populacao jovem como pela participagdo destes jovens na expressiao da
cultura cientifica que estamos compartilhando socialmente. Temos verificado
que esta contribui¢do se da nos dois sentidos, pois ¢ museu construido cole-
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tivamente com estes jovens adquire caracterfsticas proprias e inicas que, por
sua vez, aumentam seu potencial de atrago para a juventude. Esta pratica e

seus resultados é o que descrevemos a seguir.

Museu da Vida: especificidades e insergoes

O Museu da Vida - MV foi concebido e estruturado, por uma instituigdo
centenaria de pesquisa cientffica, a Fundagio Oswaldo Cruz — Fiocruz, que se
dedica A produgao e A oferta de servigos voltados para a saide pdblica. O MV
incorpora ao seu contetido a histéria institucional, estabelecendo como prin-
cipais objetivos a divulgagio cientifica e a educagio em Ciéncia e em Satide.
Organiza-se em eixos temdticos diferenciados e complementares em diferentes
espacos fisicos do campus da Fiocruz, utilizando variados acervo, recursos e lin-
guagens. Introduza Arte/Ciéncia como 4rea temdtica paradivulgar aciéncia por
meio de diferentes manifestagdes artisticas e, sobretudo, define como diretrizes
orientadoras de sua atuacdo a abordagem histérica e multidisciplinar dos con-
tetidos e informacdes. Estes sdo trabalhados de forma interativa, norteados por
uma perspectiva pedagégica construtivista, que orienta também a formulagéo,
o desenvolvimento e a avaliagio das atividades educativas realizadas. ™

Com estas caracteristicas, 0 MV conta, necessariamente, com equipes
diversificadas, formadas por profissionais oriundos das mais diferentes dreas
de conhecimento como: Biologia, Fisica, Quimica, Histéria, Museologia,
Pedagogia, Sociologia, Psicologia, Design, Artes Cénicas, Comunicagéo,
Arquitetura, Engenharia, Administragio, Informética etc. Atende aos seus
visitantes em quatro espagos teméaticos a partir de seu Centro de Recepgio:
o Parque da Ciéncia, que enfoca a enetgia, a comunicagdo e a organizagio da
vida; a Biodescoberta, que aborda a biodiversidade, a evolugéo e a reprodugio
dos seres vivos; o espago Ciéncia em Cena, que explora a relagao entre Arte
e Ciéncia, por meio de linguagens como teatro e o video, enfocando também
a percepcio humana; e o Castelo Mourisco, que trata da Histéria da Fiocruz
e da Satide Publica no Brasil.

Assim, o MV representa um espago impar ¢ privilegiado para possibili-
tar experiéncias importantes para o jovem em formagao, considerando que,
para entrar no mercado de trabalho do mundo globalizado, ele deve ter uma
formacio bésica generalista, que lhe permita, rapidamente, apropriar-se de
instrumentais variados, necessérios para desempenhar novas e diversas fungdes
que surgem no cenario cientifico e tecnol6gico onde vive. Representa também
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um espago de contribuigao para a formagao de profissionais voltados para o
sistema de ensino de nivel médio e superior. Neste sentido, 0 MV oferece
programas ou atividades com o objetivo de instrumentalizar o futuro profes-
sor para se apropriar do museu como recurso educativo a ser explorado com
os seus alunos e estendido a prética da sala de aula. Pode também propiciar
experiéncias e atividades voltadas para a ampliaciao do seu universo cienti-
fico, cultural e social, tendo como foco da experiéncia o sujeito em si, como
cidaddo. Trata-se de objetivos e opgdes metodolégicas diferentes, mas que
ndo sao necessariamente excludentes. Exemplificamos a seguir estas opcdes,
a partir de experiéncias que 0 MV vem acumulando ha alguns anos.

1) “Museu da Vida/Fiocruz: uma contribuicio para a educacao formal?”

O Centro de Educaciio em Ciéncia — CEC, responsivel pela dimensio
educativa do Museu, com o objetivo de operacionalizar e avaliar a proposta
pedagégica formulada elaborou um conjunto de atividades constituido pelo
minicurso Ciéncia e Histéria através de Diferentes Linguagens, de 15 horas,
e as oficinas O Tempo e sua Relagio com o Cotidiano e a Ciéncia; Cédigos
Numéricos, Propriedades Gerais e Especificas, Fun¢des e Cotidiano; e Ciéncia
& Tecnologia nas Formas de Produzir [luminacio, cada uma com trés horas
de duragio. Essas atividades, cuja finalidade é proporcionar aos participantes
uma oportunidade de discutir as relagdes entre ciéncia e sociedade em uma
perspectiva histérica, foram concebidas tendo como base recursos disponiveis
no museu, tais como: patrimdnio histdérico, painéis, a peca teatra) Galileo, o
mensageiro das estrelas, o Jardim dos Cédigos,'® o acervo videogrifico etc.

Participaram do minicurso e das oficinas 209 professores e alunos de cur-
sos de formagao, cujos grupos que constituiram o universo da pesquisa foram
formados pelas préprias instituigbes envolvidas, em articulagio com o MV,
quais sejam: Faculdade de Formagio de Professores da Uerj — Sao Gongalo
(Literatura), Faculdade de Educagio da Baixada Fluminense — Uerj, Duque
de Caxias (Curso de Pedagogia para Professores de 1? a 42 série), UFRR] e
Colégio Estadual Barao de Mau4 — Xerém (29 grau e curso Normal).

A dindmica adotada nas cinco sessées do minicurso e nas oficinas tra-
duz-se em trés momentos fundamentais:

* aapresentagio do conteddo/informagdes por meio de vivéncias estimu-
ladas e de diferentes recursos e linguagens;

* a discussio do conteido apresentado, utilizando estratégias diferen-
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ciadas, 0 que permite que o professor/aluno expresse suas opinides, seus
sentimentos e emogdes, bem como o conhecimento que possui em relagao
a0 conteddo em questdo, além de oferecer a oportunidade de manifestar
suas davidas, formular perguntas e novas questdes;

* a avaliacio como momento de objetiva¢io e sistematizagio do contetido
apresentado e do impacto por ele produzido, realizada de forma individual
ou em pequenos grupos.

Por opcio metodolégica, a pritica, as condigbes de trabalho e de salario
do professor/aluno foram colocadas entre parénteses, fazendo-o sentir-se em
um clima de tranqiilidade e liberdade, com direito 4 expressio, a informagio
e ao esclarecimento do especialista.

Assim, criam-se condigdes objetivas para uma experiéncia de aprendi-
zagem inovadora ¢ significativa, na qual o professor/aluno redescobre o
prazer de aprender, amplia sua visio, modifica sua auto-estima ao se sentir
valorizado enquanto cidadio e profissional da educagio, o que contribui
para a construgiio de sua autonomia intelectual.'®

A tarefa a que nos propusemos, realizar uma intervengio pedagbgica e
construir conhecimento sobre seus resultados, fundamenta-se em dois
pressupostos articulados: em primeiro lugar, o museu pode ser um locus
privilegiado para o futuro professor, coletivamente, realimentar e ampliar
sua insercio no mundo da cultura e, em segundo lugar, a cxperiéncia deve
ser vivenciada como destinada a ele — participante — para depois ser ou
nao incorporada a sua pratica pedagégica sem cobrangas, mas de acordo

com a sua opgao.’’

2) Estagio Curricular: MV/Instituto Metodista Bennett

Com o objetivo de contribuir para a formagio tedrico/pratica dos estu-
dantes do Curso de Formagio de Professores, instrumentalizando-os para a
atuacao em educagao em Ciéncia, em Educagio Nio Formal e/ou Sistema de
Ensino, o CEC organizou um programa de estigio para um grupo de normalis-
tas do Bennett, que cursavam a disciplina Did4tica. A professora responsével
se fez presente no Museu, em alguns momentos fundamentais do processo. Este
estdgio foi realizado de marco a dezembro de 2001, com uma carga horéria de
oito horas semanais, cujo programa foi estruturado por médulos.

No primeiromédulo, desenvolvido e coordenado peloCEC, o grupoobteve
uma visdo geral da Fiocruze doMV e participou de atividades. A dindmicadelas
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propiciou que explicitassem suas concepgdes de ciéncia, que foram registradas,
visando & retomada e a retlexdo sobre elas no decorrer do estagio.

O segundo médulo, desenvolvido nos espagos de exposigao e coordenado
pelo CEC, teve como objetivo identificar e conhecer a temética dos espacos,
contetdos e atividades desenvolvidas. Os participantes fizeram um rodfzio
nos diferentes espagos, registrando suas observagdes atentando para: temas
trabalhados; recursos utilizados e forma de trabalhar os temas; e a reagéo
do publico visitante. Essas observacdes foram sistematizadas e constituiram
material para reflexdo e aprofundamento tanto nos encontros semanais como
no projeto final.

O terceiro mddulo, sob responsabilidade dos espagos de visitagao, com
acompanhamento do CEC, foi realizado de abril a dezembro de 2001, com os
seguintes objetivos: propiciar o estagio pratico em uma das dreas temadticas
— receber visitantes, participar e desenvolver atividades especialmente para
criangas a partir de 4 anos e participar de reunides com as equipes dos espagos;
e possibilitar a reflexdo e o aprofundamento da experiéncia do estdgio mediante
reunides, oficinas multidisciplinares sobre construtivismo, participacio em
reunides com o circuito de visitagdo e visita a outros museus. A avaliagio
final constou também de um trabalho/projeto de cada um dos participantes,
considerando a etapa de escolarizagio e sua inser¢ao nos espagos.

O acompanhamento se deu a partir de duas estratégias: a articulacio
sistemética com os responsaveis pelos estagiarios nos espagos para discutir
o processo em andamento e encontros semanais do CEC com o grupo para
avaliagdo da experiéncia, das atividades especificas e para o aprofundamento
do significado e do sentido de conceitos considerados fundamentais para atu-
acao junto a museus. Entre estes conceitos estdo: ciéncia, museu de ciéncia,
divulgacao cientifica, educagio, satde, interatividade, interagio, linguagens,
recursos, mediago, relagio museu-escola etc. As atividades realizadas foram:
oficinas, palestra e debates sobre museus e centros de ciéncia como espacos
de educacgio néo formal e sua relagdo com a educacio formal; visita a duas
exposi¢des, analisando o potencial educativo e comunicativo de diferentes
recursos e linguagens nelas utilizados; vivéncias de situagao de visitante nos
espacos com uma visao critica sobre o acervo e a atuagio da equipe; discussao
sobre a importancia do estético e do ladico na experiéncia museal, e sistema-
tizagdo e organizagio das principais questdes € informagoes que surgiram no
decorrer do processo e que contribufram para elaboracio do projeto final. Este
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projeto consistiu na elaboragao de uma atividade a ser executada no Museu,
buscando aplicar a ferramenta metodol6gica da proposta pedagégica do CEC,
que considera: os objetivos a serem alcangados pela atividade, o conceito/con-
teiido a ser trabalhado, os swjeitos participantes, o contexto em que a atividade
se realiza e sua duragdo.

Entendemos que esta experiéncia representou um esforgo de contribuir
para a superagio das dificuldades do futuro professor de se apropriar do museu
como recurso educativo, “que, no decorrer do seu processo de formago, recebe
pouca informagio, otientagio e subsidios relativos as possibilidades educativas
que oferecem os espagos extra-escolares, entre eles, o museu”.” E coerente
também, com a preocupacio de Talboys,”” que, ao falar das dificuldades do
professor, afirma que os cursos de formagAo inicial representam o momento
ideal para a aquisicio das habilidades basicas necessérias, considerando
que os recursos disponiveis no museu podem ser facilmente relacionados e
integrados aos estudos relativos ao desenvolvimento infantil, a Psicologia e
Sociologia da Aprendizagem, a teorias da Educagio etc. e recomenda aos
cursos de formagio que incorporem os museus como espagos de formagao
dos alunos, futuros professores.

Estagio curricular

Aos jovens universitarios, o Museu oferece um programa de estégio cur-
ricular/iniciacéo cientifica para atendimento ao piblico e acompanhamento
de pesquisas pontuais. Em coeréncia com suas especificidades, 0 Museu da
Vida possibilita a absorcio de jovens oriundos de diferentes dreas do conhe-
cimento e que sdo inseridos nos diferentes espagos de visitagio ¢ nas demais
instancias de sua estrutura.

Considerando as diretrizes orientadoras do MV que preconizam a abor-
dagem histérica e multidisciplinar dos temas cientificos apresentadas, para
o jovem, a oportunidade de participar de um processo desenvolvido por
equipes com profissionais de diversas 4reas representa uma oportunidade de
ampliar seu universo cientifico e cultural e de contribuir para a superagao
de uma formacio fragmentada e compartimentalizada que ainda persiste
NOS CUTs0s universitarios.

Durante os estigios curriculares no Museu da Vida, jovens de dreas como
Biologia, Fisica, Hist6ria, Geografia, Pedagogia, entre outras, tém a oportuni-
dade de aprofundar conhecimentos que séo oferecidos ao publico a partir da
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mediagao humana na visita a exposiges. No Parque da Ciéncia, por exemplo,
um estagiario tem a responsabilidade de aprender os principais conceitos da
exposi¢io para transmiti-los ao piblico por meio de atividades interativas,
como jogos e desafios que sdo apresentados durante as visitas. Em horarios
complementares, este jovem aprende a trabalhar namanutengio de exposicdes
interativas, o que envolve o cultivo de acervos vivos (microrganismos), a pre-
paragio de experimentos, a concepgio de materiais gréaficos e outros. Alguns
tém a oportunidade de vivenciar praticas de laboratérios junto a cientistas da
Fiocruz, com parcerias que nossa equipe tem o cuidado de manter. Estas ati-
vidades possibilitam o aprendizado sobre o preparo de 1aminas de insetos, ou
de tecidos de mamiferos, para serem observadas ao microscépio como parte
de nosso acervo. Os relatos destes jovens tém expressado seu reconhecimento
diante da oportunidade de adquirir conhecimentos complexos, como a flexi-
bilidade para o atendimento a pablicos variados no contexto da sensibilizacio
para questdes da ciéncia e aprendizados variados ao lado de cientistas que
desenvolvem pesquisas diversas. Seus trabalhos de monografia de conclusio
de curso expressam muitas vezes a qualidade deste aprendizado. Entre elas
podemos citar as pesquisas paraa construciode um manual de experimentos de
quimicas paramuseus e um jogo didatico sobre animais peconhentos, resultados
da vivéncia da parceria museu-escola na formacio nossos estagiarios.

Curso de Formacao de Monitores

Para os alunos do ensino médio, o Museu da Vida oferece o Curso de Moni-
tores para Museus e Centros de Ciéncias,* visando a formagao e capacitagio
para atuagao narecepgao do piiblico de museus e centros de ciéncia. Os jovens
participantes vivem em situacio de vulnerabilidade social, em comunidades
marcadas pela guerra e pelo controle do narcotrafico. Este programa investe na
formagao profissional em uma 4rea que apenas comega a ser percebida como
um potencial para o mercado de trabalho. O curso ¢ direcionado para alunos
do ensino médio da rede ptiblica, com idades entre 16 e 21 anos.

Forum Ciéncia e Sociedade

O Férum Ciéncia e Sociedade é um espago para didlogos e reflexdes, no
qual os jovens de escolas pablicas podem discutir com pesquisadores remas
relacionados & ciéncia. O Férum é um projeto desenvolvido pelo Centro de
Educagao em Ciéncias desde 2002,% destinado a jovens de ensino médio de
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escolas publicas, abordando temas relacionados 4 sadde e ao ambiente. O
Férum traz para debate preocupagoes e reflexdes da comunidade escolar sobre
pesquisas contemporaneas e as compartilha com pesquisadores, gestores de
instituicdes de pesquisa e profissionais ligados a divulgagao cientifica.”

Consideracdes finais

As experiéncias apresentadas acima indicam o grande potencial que os
museus e centros de ciéncia possuem para contribuir com a formagao dos
jovens. Essa contribui¢do pode se dar pelo acesso dos jovens tanto a cultura
cientifica, proporcionada pelas visitas e atividades oferecidas, como a uma
perspectiva profissional, caso dos cursos e estégios curriculares.

A grande maioria dos museus oferece estégios para jovens estudantes
de diferentes 4reas de conhecimento. E fundamental, no entanto, que essas
instituicdes tenham consciéncia da importincia do seu papel na formagéo
desses jovens e que estabelecam uma politica norteadora dos programas de
estagio, capaz de integrar teoria e prética, a¢ao e reflexio. Esse processo implica
necessariamente o envolvimento dos profissionais do museu na discussio, a
elaboracio de um programa de estagio e a defini¢io das suas estratégias de
realizacio, acompanhamento e avaliagao.

E importante considerar que, sem essa politica e a despeito da caréncia
de profissionais nos museus, o jovem corre o risco de se tornar apenas uma
forca de trabalho necessaria ao seu funcionamento, perdendo a oportunidade
de aproveitar, explorar e incorporar o potencial educativo que ele oferece.

Um outro aspecto a ser considerado pelos museus que oferecem estagios
curriculares é o potencial de articulacdo e cooperagio entre o museu € a uni-
versidade. Essa articulagio pode contribuir para a reflexio sobre a formagédo
do jovem nos espagos nio formais de educagfo e também para a produgdo

de pesquisas referentes a este processo.
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