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RESUMO

As histérias em quadrinhos, ou nona arte, ndo ficam a dever & cultura
considerada erudita, uma vez que sdo capazes de proporcionar um enfoque ladico e
inovador a diversos temas por meio da associacdo entre imagens e palavras. Os
formatos de HQ mais conhecidos e comumente utilizados sdo mangas, tiras, pagina
dominical, fanzine, revista em quadrinhos, novela grafica, fotonovela, webcomics,
cartuns e charges. Os quadrinhos podem ser utilizados para informar, conscientizar e
divulgar temas relacionados a satde, como as deficiéncias. Diante do exposto, o
presente trabalho buscou construir uma histéria em quadrinhos que relacionasse
pessoas com deficiéncias e o conceito de herdi, com o intuito de promover o debate
sobre o tema. Na historia, o leitor é convidado a acompanhar a aventura de Léo, Kenzo,
Caué, Tina, Janaina e Naty, cada uma portadora de alguma deficiéncia, contra uma
ameaca viral mutante — o Infuenza, que esta espalhando o virus da gripe de forma
descontrolada no bairro onde moram. Ao utilizar de recursos fantasticos na tentativa de
redimensionar a realidade social de pessoas com deficiéncia e mostra-las como
protagonistas, a histéria aborda algumas concepcbes sobre diversidade, inclusdo,
igualdade e direitos humanos, e evidencia a importancia da promoc¢do da saude e da
prevencdo de doencas. A ficcdo permite que uma realidade repleta de preconceitos e
injusticas raciais, étnicas e sociais seja facilmente superada, mas na vida real um dos
caminhos a ser seguido é o dialogo. Nesse sentido, as histérias em quadrinhos podem
promover a discussao sobre igualdade, respeito e dignidade.

Palavras-chave: Arte sequencial; Equidade Social; Educacdo em Saulde.
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ABSTRACT

Comics, or ninth art, are not due to the culture considered erudite, as they are
capable of providing a playful and innovative approach to various themes through the
association between images and words. The most known and commonly used comic
book formats are manga, strip, sunday page, fanzine, comic book, graphic novel, photo
novel, webcomics, cartoons and charges. The comics can be used to inform, raise
awareness and publicize health-related topics such as disabilities. Given the above, this
work sought to build a comic book that related people with disabilities and the concept
of hero, in order to promote debate on the topic. In the story, the reader is invited to
follow the adventure of Léo, Kenzo, Caué, Tina, Janaina and Naty, each with a
disability, against a mutating viral threat — Infuenza, which is spreading uncontrollably
the flu virus in the neighborhood where they live. By using fantastic resources in an
attempt to resize the social reality of people with disabilities and show them as
protagonists, the story addresses some conceptions about diversity, inclusion, equality
and human rights, and highlights the importance of promoting health and preventing
illnesses. Fiction allows a full reality of preconceptions and racial, ethnic and social
injustices is easily overcome, but in real life one of the paths to be followed is dialogue.
In this sense, comic books can promote discussion about equality, respect and dignity.

Keywords: Sequential art; Social Equity; Health education.
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1 INTRODUCAO
1.1 A HISTORIA DOS QUADRINHOS

As histdrias em quadrinhos (HQ) mais antigas que se tem registro surgiram nos
primordios da humanidade. Evidéncias disso sdo os desenhos que os homens das
cavernas faziam através das suas pinturas rupestres (GOMBRICH, 2000). Nessas
imagens os homens das cavernas contavam historias e registravam momentos, sempre

predominando representagdes que ilustravam suas cacadas.

Os quadrinhos, mesmo se originando de maneira simples, casual e com
producdo relativamente barata, alcancou o grande publico, e posteriormente acabou
evoluindo e ganhando reconhecimento artistico (RAMOS, 2009). As artes em suas
diversas formas de expressdo existiam e sempre foram capazes de satisfazer seus
apreciadores de maneira intrinseca fazendo-os externar sentimentos e tornando-o0s mais
humanos e plenos (FOGUEL, 2016). Em 1923, Ricciotto Canudo, teorico e critico de
cinema pertencente ao futurismo italiano, publicou o “Manifesto das Sete artes”
organizando-as da seguinte forma: (i) Musica (som); (ii) Danca/Coreografia
(movimento); (iii) Pintura (cor); (iv) Escultura (volume); (v) Teatro (representacédo);
(vi) Literatura (palavra); (vii) Cinema (integra os elementos das artes anteriores). Desde
entdo, as artes passaram a ter classificacdo e a serem vistas por seus admiradores com
olhos sistematicos. Posteriormente, outras formas de arte foram adicionadas a lista:
(viii) Fotografia (imagem); (ix) Quadrinhos (cor, palavra, imagem); (x) Jogos de
Computador e de Video (integra no minimo as 18, 32, 42 62 92 artes); (xi) Arte digital

(integra artes graficas computorizadas 2D, 3D e programacdo) (LOPES, 2018).

No final do século XIX, com a criacdo da primeira HQ moderna, O Menino
Amarelo, do artista americano Richard Outcault (figura 1), iniciou-se uma nova
maneira de se contar historias, e com a propagacao desse meio de comunicacéo, abriu-

se espago para uma nova forma de expressdo do “fantdstico”: os quiméricos super-

herois (PATATI; BRAGA, 2006).
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Figura 1 — Primeira edigdo da revista “O Menino Amarelo”.

Fonte:

https://il.wp.com/www.dailycartoonist.com/wpcontent/uploads/2020/01/YellowKid1.jpg?zoom=2&resiz
e=293%2C400

As HQ podem ser divididas por “Eras”, tendo como inspiragdo a mitologia
grega, uma vez que os nomes das Eras se baseavam em metais preciosos para nomear
cada periodo historico. A “Era de Ouro” era caracterizada pela soberania dos Titas, o
reinado dos Deuses olimpicos era denominado “Era de Prata” e a existéncia dos
homens marcava a “Era do Bronze” (GRIMAL, 2009).

Na década de 1930, teve inicio a “Era da aventura” e suas historias consistiam
basicamente de adaptacdes literarias. Zorro e Tarzan alcancaram maior popularidade
devido a essa tendéncia. Tudo era bem definido, ndo haviam nuances de oscilagcdes de
carater, o protagonista era tipicamente bom, corajoso, esperto e justo, e em
contrapartida, o vildao era meramente mal, ganancioso e trapaceiro. Uma marca
tradicional dessa época é que 0s herdis ainda ndo possuiam caracteristicas
extraordinarias que ultrapassassem a compreensdo humana. A habilidade era sobre-
humana, porém dentro de um panorama alcancado pela determinacdo e vigor fisico
acima dos demais, acompanhado pela destreza com armas. Mandrake, Flash Gordon e
Fantasma estdo entre os herdis mais relevantes da época e geralmente tinham que
resgatar alguma donzela em perigo. As historias de terror com personagens classicos
como o Dracula, Frankenstein e Lobisomem também faziam muito sucesso na época
(MARANGONI; ANDREOTTI; ZANOLINI, 2017).
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O ano de 1938 marca o inicio da “Era de Ouro”. Essa era iniciou-Se com a
criacdo de um personagem que marcaria 0 antes e depois da evolucdo dos quadrinhos.
O Superman, ou Super-Homem, foi criado por Jerry Siegel e Joe Shuster, fazendo sua
estreia em “Action Comics 17 (figura 2), em 1938, dando inicio & era de personagens

dotados de superpoderes (PATATI; BRAGA, 2006).

Figura 2 — Action Comics 1.

(2L

Fonte: https://pt.wikipedia.org/wiki/Action_Comics_1

A “Era do Ouro”, que durou de 1938 até 1955, exigia pouco do leitor, uma vez
que a utilizacdo de recursos explicativos era demasiadamente exagerada ao especificar
a imagem e, inclusive para narrar as atitudes do personagem (SRBEK, 2018). As
historias eram simples e evolviam conteddo mais adulto como a violéncia contra a
mulher, politico corruptos, empresarios exploradores e poluicdo do meio ambiente. O
Capitdo América, por exemplo, enfrentava nazistas e japoneses em histérias baseadas
na segunda guerra mundial. Como consequéncia ao enorme sucesso desse estilo de
historia, surgiram os emblematicos Batman (figura 3) e Mulher-Maravilha (figura 4),

além dos primeiros Flash e Lanterna Verde, entre outros.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Action_Comics_1
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Figuras 3 — Detective comics 27: surgimento do Batman.

7 PAGH

De féJZ‘h've
O

Fonte:
https://static.wikia.nocookie.net/dccomics/images/a/a8/Detective_Comics_27.jpg/revision/latest?ch=202
00503030040&path-prefix=pt

Figuras 4 — Sensation comics 1: criagdo da Mulher-Maravilha.

NO.1 JANUARY

Ao fim da “Era de Ouro”, o livro intitulado “Seducao do inocente” dizia que as
HQ levavam criancas e jovens a praticarem atos rebeldes e imprudentes influenciados
principalmente pelos side-kicks, que sdo os ajudantes de herdis, sendo o mais famoso
deles 0 Robin, parceiro do Batman. Toda repercussao gerou uma onda de censura ao ser
criado o Comic’s Code, uma espécie de supervisio do que era publicado

(MARANGONI; ANDREOTTI; ZANOLINI, 2017).


https://static.wikia.nocookie.net/dccomics/images/a/a8/Detective_Comics_27.jpg/revision/latest?cb=20200503030040&path-prefix=pt
https://static.wikia.nocookie.net/dccomics/images/a/a8/Detective_Comics_27.jpg/revision/latest?cb=20200503030040&path-prefix=pt
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Com os limites impostos e a chegada da era atbmica ou era nuclear fez com que
0 publico perdesse o interesse pelo contetdo que apresentava herois quase que perfeitos
em enredos simplistas. Assim, outros contetdos narrativos foram abordados e
personagens mais humanizados surgiram com uma temética mais leve. A corrida
espacial e armamentista dessa vez era quem influenciava bastante a inspiracdo para as
tramas. A “Era de Prata” (1956 — 1970) foi caracterizada pela ficcdo cientifica servindo
de base para a criacdo de novos personagens, como o acidente cosmico que deu origem
ao Quarteto Fantastico, a radiacdo gama que transformou um cientista em um
brutamontes esverdeado em o Incrivel Hulk, ou um aracnideo radioativo causando
mutacdo genética em um estudante dando origem o Homem-Aranha (LEE, 2016). Nos
anos 1950, com seus alienigenas, monstros, viagens no tempo, discos voadores e robds
gigantes, os herois da nova geracdo nao usariam mais capas com tanta frequéncia, a
tendéncia seriam as mascaras e roupas justas que ajudariam a esconder sua identidade
heroica quando este estivesse trajado como um civil (MARANGONI; ANDREOTTI;
ZANOLINI, 2017). Grupos como os Vingadores e a Sociedade da Justica também
sofreram modificacdes pertinentes para época, este Ultimo se tornando a famosa Liga da
Justica, ocasionando em uma extrema popularidade de histérias que envolviam varios
super-herois atuando juntos, a criacdo dos X-Men embarcou nessa onda e ajudou a
estabelecer de vez a formula (figura 5) (PATATI; BRAGA, 2006).

Figura 5 - Primeira HQ dos X-Men.

e

Fonte: https://i.annihil.us/u/prod/marvel/i/mg/c/f0/589ddfc222e9c/clean.jpg


https://i.annihil.us/u/prod/marvel/i/mg/c/f0/589ddfc222e9c/clean.jpg
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Com histérias embleméticas que envolviam morte, alcoolismo, racismo,
machismo, feminismo e relacionamentos conturbados, proibidos pelo Comic Code, que
ja havia perdido forca e era pouco influente, uma nova atmosfera narrativa comecava a
ganhar espaco ¢ a “Era de Bronze” (1970 — 1985) surge contendo um aspecto sombrio
que mostrava problemas do mundo moderno. Personagens negros como Luke Cage
(figura 6) e John Stewart (figura 7) surgiram e se uniram aos consagrados herois
(WESCHENFELDER, 2013).

Figura 6 — Primeira revista do personagem Luke Cage.

«“%% MARVEL COMICS GROUP

Fonte: https://i.annihil.us/u/prod/marvel/i/mg/c/60/57bb5b535ab8f/detail.jpg

Figura 7 — Primeira participagdo do personagem John Stewart.

Fonte: https://i.pinimg.com/originals/67/61/4d/67614d398c6a134066634f0dc90ae717.jpg


https://i.annihil.us/u/prod/marvel/i/mg/c/60/57bb5b535ab8f/detail.jpg
https://i.pinimg.com/originals/67/61/4d/67614d398c6a134066634f0dc90ae717.jpg

20

A partir da metade dos anos 1980, a “Era Moderna”, que durou de 1986 a 1994,
foi a grande responsavel por enfatizar a violéncia de forma exacerbada e banal, além de
expor a nudez dos herois de formas diferentes. Questdes existenciais e filosoficas sobre
0 que é ser um herd6i desconstruiram as bases até entdo solidas sobre o caréater e ética
desses personagens, e todo esse panorama contribuiu para a popularizacao dos “anti-
her6is” (BROMBERT, 2002). Quadrinistas britdnicos como Alan Moore, Jamie
Delano, Neil Gaiman e Grant Morrison elevaram o grau da nona arte ao reformularem
Varios personagens com histdrias muito mais profundas e com violéncia acentuada, e
novos selos surgiram, como a Vertigo, trazendo histérias como Preacher, Sandman e
Hellblazer. As histdrias continham aspectos criticos sociais e maior complexidade em
seus roteiros deixando de ser uma literatura infanto-juvenil para alcancar uma
maturidade artistica. Historias filos6ficas como “Watchmen” e “V de Vinganga” de
Alan Moore e “Maus” de Art Spiegelmen (figura 8) demonstram a proposta conceitual

desse periodo.

Figura 8 — Capa da edigdo completa do quadrinho “Maus”.

HISTORIA COMPLETA

Fonte: https://images-na.ssl-images-
amazon.com/images/I/512FIDFFIpL._SX345 B01,204,203,200_.jpg

A “Era da Renascenga”, que se inicia em 1995 e segue até os dias atuais, tenta
resgatar a inocéncia e a atmosfera fantastica da Era de Prata e o desapego pelas
convencOes sociais e morais, até entdo vigentes, da Era de Bronze com historias mais

maduras, porém sem a brutalidade e o realismo estabelecido nos periodos passados


https://images-na.ssl-images-amazon.com/images/I/512FlDFFIpL._SX345_BO1,204,203,200_.jpg
https://images-na.ssl-images-amazon.com/images/I/512FlDFFIpL._SX345_BO1,204,203,200_.jpg
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(MARANGONI; ANDREOTTI; ZANOLINI, 2017). As referéncias sociais do mundo
real servem de pardmetro para conexdes mais intimas com o contexto das historias.
Problematicas de cunho social como a representatividade das mulheres, dos negros e
dos homossexuais ganham relevancia nas historias. Ainda, grandes tragédias destacam
a relacdo e a importancia dos herdis quanto a sua existéncia, destacando os seus papeéis
diante da sociedade. Obviamente, esse questionamento possui duas vertentes: a
fantasiosa, dentro do universo dos quadrinhos, inclusive de uma forma mais
humanizada, e a real, oportunizando uma discussdo a respeito do papel desses
personagens no sentido alegdrico, inspirando as pessoas e servindo de base para

canalizar medos e receios.

1.2 FORMATOS DE HQ E SEUS DIFERENTES GENEROS

As HQ podem ser definidas como “imagens pictdricas € outras justapostas em
sequéncia deliberada destinadas a transmitir informag6es e/ou a produzir uma resposta
no espectador” (MCCLOUD, 2004). O grande quadrinista americano Will Eisner
simplificou a definicdo dos quadrinhos ao descreve-las como “arte sequencial”
(EISNER, 2010). Com relacdo aos géneros que as HQ podem adotar, Ramos (2009)
elaborou uma lista preliminar que inclui Super-Heroi, Terror, Infantil, Policial (a que se
refere como Detetive), Humor, Faroeste, Ficcdo Cientifica, Aventura, Biografia,
Jornalismo em Quadrinhos, Erotica, entre outros. De acordo com o pais onde séo

produzidas as HQ adquirem diferentes formatos e recebem outras denominagdes

(quadro 1).
Quadro 1 - Diferentes denominagdes aplicadas as HQ.
PAIS NOME POPULAR
Angola Histdrias aos quadradinhos
Argentina Historietas ou Arte sequencial
Bélgica Bande dessinée
Brasil Gibis
Canada Comics
Coreia Manhwa
Espanha Tebeos
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Estados Unidos Comics

Franca Bande dessinée
Italia Fumetti

Japdo Mangas

Portugal Banda desenhada

Fonte: Editora JBC; PESSOA, 2016.

Os formatos de HQ mais conhecidos e comumente utilizados sdo mangas, tiras,
pagina dominical, fanzine, revista em quadrinhos, novela grafica, fotonovela,

webcomics, cartuns e charges.

1.2.1 MANGAS

Mangas sdo as populares HQ japonesas (figura 9). Possuem caracteristicas bem
particulares de tracado, estilizacdo e quadrinizagdo. Destacam-se como marca
registrada, os olhos grandes, uma forma de se passar as emogdes dos personagens de
forma nitida e marcante concomitantemente com suas personalidades e posturas que
sustentam a narrativa, ndo recorrendo de maneira excessiva ao uso de cenario de forma
essencial (PESSOA, 2016). Sua concepcao artistica de narrativa grafica confere
contrastes definidos entre o preto e branco valorizando a esséncia das formas e jogando
com as possibilidades das linhas como um artificio para representar velocidade, por
exemplo, em conjunto com sua quadrinizacdo que colabora com a dindmica de tempo

de forma ainda mais especifica.
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Figura 9 - Manga “Dragon Ball Super” de Akira Toriyama.

Fonte: https://dragonball.fandom.com/wiki/Dragon_Ball_Super_(manga)

1.2.2 TIRAS

Tira é a HQ em sua forma mais essencial. Um breve conjunto de quadros
sequenciais, que contam uma narrativa sucinta com um ou mais elementos chave que
constituem uma acao instantanea interligada entre eles colaborando com a compreensao
do acontecimento (figura 10) (PESSOA, 2016).

Figura 10 — Tira da personagem “Mafalda” de Quino.

DEMOCRACIA (do
9rego demos, povo, €
<cratos, avtoridade) —
overno em que o
Povo exerce a
ania

=

Fonte: https://tirasdemafalda-blog.tumblr.com/post/74831443024/mafalda-sobre-democracia

1.2.3 PAGINA DOMINICAL

Paginas dominicais séo tiras publicadas semanalmente aos domingos que tem
como diferencial um espaco maior nos jornais (figura 11). Elas possuiam uma
linguagem que procurava agradar o publico mais humilde da sociedade abordando


https://dragonball.fandom.com/wiki/Dragon_Ball_Super_(manga)
https://tirasdemafalda-blog.tumblr.com/post/74831443024/mafalda-sobre-democracia
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comportamentos representativos tipicos assim como seus personagens, que geralmente
continha uma personalidade semelhante ao leitor. A intengdo era se aproximar pela
identificagdo, o que significava multiplicar seu consumo em faixas cada vez mais
extensas da populagédo (PEDROSO, 2001).

Figura 11 — Pagina dominical Little Nemo in Slumberland de Winsor McCay, publicada em 29 de
setembro de 1907.

Fonte: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/d/df/Little_Nemo_1907-09-29.jpg

1.2.4 FANZINE

Fanzines sdo publicacBes de baixo custo que se destacam pela diversidade
tematica e liberdade editorial, que podem conter situacfes cotidianas (figura 12)
(LOURENCGCO, 2006).


https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/d/df/Little_Nemo_1907-09-29.jpg
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Figura 12 — P4gina do fanzine "Science Fiction: The Advance Guard of Future Civilization" #3 de Jerry
Siegel e Joe Shuster, 1933.
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Fonte: https://www.wikiwand.com/pt/Fanzine

1.2.5 REVISTA EM QUADRINHOS

As revistas em quadrinhos ganharam mais popularidade e dominaram o
mercado, sendo amplamente encontradas em bancas de jornais e lojas de quadrinhos,
com seus temas de super-herdis, humor e infantis. Também conhecidas como gibis,
seus tamanhos padrfes sdo conhecidos como formatinho quando possui 13x21cm,

formato americano ao ter as dimensdes de 17x26cm e magazine 20x26,5cm (figura 13)

(OLIVEIRA, 2021).

Figura 13 — Revistas nos tamanhos formatinho, formato americano e magazine,

respectivamente.

Fontes: https://pt.wikipedia.org/wiki/Turma_da_Mbnica; https://m.media-
amazon.com/images/I/515QMEiPD2L.jpg;
https://i.pinimg.com/originals/d6/a9/1a/d6a91a2526a062708731980b98503871a.jpg.


https://www.wikiwand.com/pt/Fanzine
https://pt.wikipedia.org/wiki/Turma_da_Mônica
https://m.media-amazon.com/images/I/515QMEiPD2L.jpg
https://m.media-amazon.com/images/I/515QMEiPD2L.jpg
https://i.pinimg.com/originals/d6/a9/1a/d6a91a2526a06270873198b98503871a.jpg
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1.2.6 NOVELA GRAFICA

Will Eisner popularizou o termo Novela Gréfica (Graphic Novel) com sua obra
“Um Contrato com Deus”, de 1978 (figura 14). Possui um uma trama mais prolongada
e progressiva, geralmente sendo dividida em varias edicfes, tornando-se uma saga
entrelagadas por um ou mais arcos (FRANCISCO, 2020).

Figura 14 — Graphic Novel “Um Contrato com Deus” de Will Eisner.

Fonte: https://d3525k1ryd2155.cloudfront.net/h/370/864/1352864370.0.X.jpg

1.2.7 FOTONOVELA

A fotonovela é uma narrativa que mescla texto com fotografias (figura 15). A
historia € narrada numa sequéncia de quadrinhos acompanhada por baldes de fala ou
mensagens narrativas textuais (OLIVEIRA, 2021).

Figura 15 — Fotonovela “O Fantastico Jaspion” n° 1.

e

Fonte: arquivo pessoal
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1.2.8 WEBCOMICS

As webcomics tém como principal caracteristica dar visibilidade para
desenhistas/quadrinistas por meio da divulgacdo de trabalhos e conteddo em blogs e
redes sociais (figura 16). Devido a popularizacdo da internet e de uma maior
familiaridade dos quadrinistas com essa tecnologia trabalhos autorais criativos e
experimentais vém alcancando publicos diversos que anseiam por novidades
(TOMAZELLI, 2017).

Figura 16 — Webcomic “Loading Artist” de Gregor Czaykowski.

1 wish no one
was sad
|\ ever again.

Fonte: https://loadingartist.com/comic/impactful-wish/

1.2.9 CARTUNS E CHARGES

Alguns autores também consideram os cartuns e as charges como HQ que
possuem recursos de interpretaces Unicas com muito senso critico. Charge e cartum
sdo manifestacds artisticas que envolvem elementos e artificios quadrinisticos, porém
hd uma indefinicdo se podem ser categorizados como algum tipo de vertente dos
géneros associados as HQ. Entre a charge e o cartum ainda ha sutis caracteristicas que

os diferenciam, 0 mais notorio € a associacdao a um fato do noticiario (RAMQOS, 2009).

Os cartuns apresentam poucos elementos iconograficos em um Unico quadro, e
tem como caracteristica principal o tom humoristico, muitas vezes sarcastico e irénico
(figura 17). O cartum geralmente ¢é derivado de panoramas politicos, criticas sociais e
colaboram com a conscientizacdo da populacdo de maneira direta ou indireta
(PESSOA, 2016).
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Figura 17 — Cartum sobre uma situagéo cotidiana.

RR=R 222 Rgowe
=| Pr

Fonte: http://1.bp.blogspot.com/-
sA6cMz8hajs/TdbvYTEZbQI/AAAAAAAAACE/FurJA20vcZ8/s1600/cartum_infol0_baixa.jpg

A charge ¢ um texto de humor que aborda algum fato ou tema ligado ao
noticiario. De certa forma, ela recria o fato de forma ficcional, estabelecendo com a
noticia uma relacdo intertextual (ROMUALDO, 2000). Os politicos brasileiros
costumam ser grande fonte de inspiracdo (ndo é por acaso que a charge costuma

aparecer na parte de politica ou de opinido dos jornais) (figura 18).

Figura 18 — Charge critica sobre a postura do presidente Jair Bolsonaro durante a pandemia do

coronavirus.

GRANDE
TIMONEIRO...

Fonte: https://quintacapa.com.br/melhores-charges-bolsonaro-x-covid-19/

1.3 AHQ NO BRASIL

Os quadrinhos no Brasil aparecem pela primeira vez em 1869 (30 anos antes do
surgimento de Yellow Kid nos Estados Unidos) por meio da obra de Angelo Agostini
“As aventuras de Nhdé Quim”, que seria a primeira revista no formato 17x26cm
(formato americano). O desinteresse por parte do publico brasileiro ndo ajudou a

propagar o langamento, o que pode ter colaborado com o desconhecimento histérico
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sobre esse fato, resgatado apenas com pesquisas posteriores sobre o assunto, como o
projeto “Diretorio geral de historias em quadrinhos no Brasil”, coordenado pelo
pesquisador Waldomiro de Castro Vergueiro, que disponibilizam um catalogo online
com os titulos langados no Brasil (HAAG, 2005). As HQ sofreram durante muitos anos
com um estigma social que as desvalorizava como algo inferior artistica e
culturalmente. Como afirma Vergueiro (2005, p. 3), “as barreiras sociais contra as
histérias em quadrinhos predominaram durante muito tempo e nédo se pode realmente

afirmar que ja deixaram de existir”.

Em 1934, Adolfo Aizen, jornalista de O Globo, acompanhando o sucesso que 0s
suplementos diarios faziam nos Estados Unidos propds a utilizacdo dos quadrinhos no
jornal de Roberto Marinho, que a principio mostrou desinteresse (JUNIOR, 2004).
Sendo assim, Aizen levou sua ideia a concorrente A Nacéo e fez com que a empresa
obtivesse um aumento nas vendas nos dias em que as historias do seu Suplemento
Infantil foram publicadas. O sucesso comercial fez com que empresarios brasileiros,
incluindo Roberto Marinho e Victor Civita, resolvessem apostar no mercado de
quadrinhos, pois as vendas demonstravam nimeros impressionantes na época dando
inicio a “guerra dos gibis” (JUNIOR, 2004).

Copiando o suplemento de Aizen, Roberto Marinho langou “O Globo Juvenil”.
Em 1937, os comic books foram trazidos para o Brasil por Aizen, por meio da revista
“Mirim”, que publicou o Super-Homem. Imitando a publicacdo de Aizen, Roberto
Marinho publicou o “Gibi”, que ao longo dos anos se tornou sinénimo de “revista em
quadrinhos” (HAAG, 2005). O empresario Assis Chateaubriand foi outro a entrar na
“guerra dos gibis” ao publicar “O Guri”, tendo o mérito de lancar dois dos maiores
icones do mundo dos super-herdis, Batman, que na época tinha o apelido de Homem-
Morcego, e Capitdo América, conseguindo espaco no mercado com esses grandes
titulos (JUNIOR, 2004).

Em 1950, Civita funda a Editora Primavera (posteriormente rebatizada como
Abril), e lanca sua primeira revista em quadrinhos, intitulada “Raio Vermelho”. Meses
depois, ja como Editora Abril, publica “O Pato Donald”, se estabelecendo no mercado.
Anos depois, no inicio da década de 60, a editora produz a revista do Zé Carioca com

todo o contetido sendo feito no Brasil e exportado para fora do pais (JUNIOR, 2004).
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Em 1959, no Folha da Manh§, atual Folha de S&o paulo, surge a primeira tirinha
protagonizada por Bidu e Franjinha, o que posteriormente com o acréscimo de Varios
outros personagens, como a propria Ménica, Cebolinha, Cascdo, Magali, entre outros,
se tornaria a Turma da Mdnica. O sucesso da obra de Mauricio de Sousa foi tanto que
em 1970 ganhou uma revista em quadrinhos pela editora Abril (PATATI; BRAGA,
2006).

A década de 1950 também foi marcada pelo sucesso dos quadrinhos de terror
criados por brasileiros ou por artistas radicados no pais, como os quadrinistas Ignacio
Justo, Nico Rosso, Aylton Thomaz, e o roteirista Gedeone Malagona. As revistas
possuiam um tom erético e humoristico, ambientadas na zona rural ou urbana, histérica
ou contemporanea, e 0 mercado brasileiro do género possuia uma qualidade superior ao
estrangeiro (PATATI; BRAGA, 2006). Além disso, artistas como Minami Keizi, Carlos
da Cunha, Rubens Cordeiro, entre outros, se revezavam entre HQ nacionais de terror e
super-herois nas décadas de 1960 e 1970 (PORTO, 2017).

Nas décadas de 1960 e 1970, a hegemonia continuou entre o quadrinho infantil
e 0 de super-herdis. As edicGes se tornaram majoritariamente ligadas a traducdo de
produtos importados, mesmo que no caso do manga houvesse certa renovacdo visual.
Ainda assim, surgiram publicacdes distintas como InterQuadrinhos, Circo, Cras, Mil
Perigos, Mega, Porrada (na qual Allan Allex e Patati criaram o Non Jacaré, taxista que
enfia seu carro em qualquer vaga), Metal Pesado, Heavy Metal Brasil, Canalha e varios
fanzines. Nesse periodo, Malagola e Eugenio Colonnese criaram um subgénero: os
super-herois brasileiros, feitos por profissionais de traco realista (PATATI; BRAGA,
2006).

Os anos 1970, 1980 e 1990 trouxeram poucas novidades de peso no mercado
nacional quanto a quadrinistas mais interessados no desenrolar da histdria e menos na
piada imediata. Nesse periodo destacam-se 0s quadrinistas Laerte, com seu
introspectivo Piratas do Tiéte, e Jayme Cortez, que mantiveram viva no Brasil a
vontade de implantar revistas de quadrinhos de primeira linha com trabalhos autorais
(PESSOA, 2016). Segundo Ramos (2014) as novas historias sdo pautadas na liberdade

tematica, na falta de humor, e em tentativas de experimentacdo grafica.

A partir dos anos 1990 houve uma mudanga no panorama do mercado brasileiro

relativo aos profissionais do desenho. ProducGes como Holly Avenger, de Marcelo
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Cassaro, ganhou destaque por seu visual estilo manga e por explorar a temética
fantastica medieval, que apesar de ser popular ndo havia sido trabalhado com tanta
consisténcia no Brasil. Seu trabalho conseguiu o sexto lugar no Prémio Internacional de
Mangé, realizado no Japdo e que tem o0 objetivo de encorajar trabalhos de mangakéas
ndo-japoneses (NAGADO; MATSUDA; GOES, 2011).

Outros desenhistas passaram a ter um reconhecimento internacional quando os
Estados Unidos comecaram a contratar profissionais de outros paises para produzir
quadrinhos de herdis extremamente populares, como Superman, Homem Aranha, Hulk
e Wolverine. Nesse periodo, artistas como Eddie Barrows, Mike Deodato Jr, Ed Benes,
Luke Ross, entre outros, ocuparam posicOes de destaque no exigente mercado
profissional estadunidense (FLEXA, 2019).

1.4 A DIVULGACAO CIENTIFICA E OS QUADRINHOS

Os quadrinhos em nada ficam a dever a cultura considerada erudita, pois sdo
formas de arte capazes de proporcionar um enfoque inovador de diversos temas,
acompanhando o ritmo frenético do século XXI. As HQ se apropriam de forma bastante
criativa de assuntos diversos podendo ser utilizadas em sala de aula de maneira ludica e
diversificada, além de ser uma Otima ferramenta para a informacao, conscientizagdo e

divulgacéo cientifica.

Em 59 a.C., aproximadamente, o “Acta Diurna”, grande placa branca (figura
19), era colocado em locais puablicos em Roma para que 0 povo tivesse acesso aos
acontecimentos da época, como execucdes e julgamentos sendo esse 0 primeiro jornal
gue se tem conhecimento na histéria (MORAES; CARNEIRO, 2018).

Figura 19 — Acta Diurna.
z YT

Fonte: https://www.sutori.com/item/131-bc-acta-diurna-the-acta-diurna-sometimes-translated-as-daily-

public-recor


https://www.sutori.com/item/131-bc-acta-diurna-the-acta-diurna-sometimes-translated-as-daily-public-recor
https://www.sutori.com/item/131-bc-acta-diurna-the-acta-diurna-sometimes-translated-as-daily-public-recor

32

Em 1430 surge a prensa, invencdo de Johann Gutemberg, que possibilitou
realizar tiragens escritas com maior nimero de cépias. O escritor e advogado francés,
Denis de Sallo, fundou o Journal de Scavans em 1665, e foi o primeiro periddico
literario e cientifico da Europa. A partir de 1818 passaram a ser divulgadas informacdes
de cunho cientifico e tecnolégico derivadas de exposi¢cdes universais da inddstria nos
Estados Unidos e Europa (MENDES, 2006).

No Brasil a divulgacéo cientifica tem seu inicio em 1808 com a transferéncia da
corte portuguesa para o0 pais e o surgimento de instituicdes cientificas, bem como as
publicacBes de livros. No entanto, apenas no século XX a divulgacdo cientifica foi
amplamente praticada, pois uma classe elitizada da sociedade quis sensibilizar os
politicos da época para a importancia da ciéncia e seus progressos. Todo esse esforco
levou a criacdo da Fundagcdo Oswaldo Cruz e também do instituto Butantd
(RODRIGUES; MARINHO, 2009).

Desde entdo, a divulgacao cientifica cresce em importancia tendo em vista o
trabalho sério ao longo dos anos e o empenho real quanto ao seu papel na area do
conhecimento (MORAES; CARNEIRO, 2018). A ciéncia passa a ser vista como um
todo que pode colaborar com o crescimento da sociedade, fazendo questionamentos

acerca do avanco cientifico e tecnoldgico e suas implicacdes positivas e negativas.

Na década de 1970, a divulgacdo cientifica passa a ter novos critérios de
informacdo. O jornalismo cientifico adquire carater mais especializado, e sua editoria
deixa de ser realizada em conjunto com jornais e meios de comunicacdo de massa,
ganhando maior relevancia e credibilidade (MENDES, 2006). Atualmente, no século
XXI, a internet passa a fazer parte do cotidiano, mudando os padrbes estabelecidos na
comunicacdo cientifica ao facilitar o acesso as informacbes (FIGUEREDO, G,
ARAUJO, 2013).

A importdncia da divulgacdo cientifica consiste na disseminacdo do
conhecimento sobre ciéncia para a populacdo possibilitando a apreensdo de saberes
presentes no cotidiano (COSTA, 2014). Diferentes meios podem ser utilizados para

divulgar informacdes cientificas, pois segundo Vergueiro e Ramos:

Leitura ndo é s6 de livro. Leitura é tudo. [...] um outdoor leva a uma
fotografia, que leva a um video, que leva a um programa de televisdo, que
leva a um desenho animado, que leva a uma histéria em quadrinhos, que leva
a um livro, que leva a um filme, que leva a um outdoor anunciando a estreia

do longa-metragem (VERGUEIRO e RAMOS, 2009, p. 40).
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Os quadrinhos fazem parte do cotidiano das pessoas de forma direta ou
indiretamente, por meio de filmes, desenhos, seriados, produtos e brinquedos derivados
do sucesso dos personagens de suas historias. Com tamanho sucesso, € possivel
encontrar espaco para abordar assuntos relativos & ciéncia ou saude por intermédio de
uma linguagem capaz de aproximar o leitor e o contelldo de maneira simples. As
diversas possibilidades do uso tanto da linguagem como do estilo das HQ podem
beneficiar a promocdo da salde. Segundo Prado, Junior e Pires (2017, p. 1), “as
histérias em quadrinhos sdo 6timos instrumentos pedagdgicos e informativos por

atingir um publico mais abrangente”.

Na década de 1980, uma forma mais abrangente de representa¢des foi ganhando
espaco nas paginas dos quadrinhos e as tematicas se tornaram mais diversas, atraindo
novos tipos de pablico. O amplo universo explorado pelas HQ foi visto como algo
positivo pela Lei de Diretrizes e Base da Eucacdo Nacional, que as considerou como
uma forma de linguagem e aprendizado em potencial (BRASIL, 1996). Documentos
oficiais como o Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) também foi transformado
em quadrinhos. O ECA possui uma adaptagdo quadrinizada intitulada “A Turma da
Méonica: O Estatuto da Crianca e do Adolescente”, com o intuito de acessar o publico

ao qual as leis séo direcionadas de forma mais extrovertida (SOUSA, 2007).

Os quadrinhos também complementaram livros didaticos e foram considerados
pelos Parametros Curriculares Nacionais (PCN) como género obrigatorio de leitura a
partir da década de 1990. Os temas relacionados a inclusdo comecaram a ganhar
visibilidade social com movimentos em sua defesa e andaram temporalmente lado a
lado com discussdes relativas ao uso de HQ em ambiente escolar como recurso
pedagdgico (VERGUEIRO; RAMOS, 2009). Assim, acabaram se tornando aliados na
batalha contra o preconceito ao passo em que um assunto relevante socialmente poderia
encontrar formas de adentrar o ambiente educacional em uma linguagem que ganhava

mais espaco didatico.

As histdrias comecaram a incluir personagens com deficiéncia fisica, como € o
caso dos personagens terciarios em revistas da Turma da Ménica, a menina cega
Dorinha e o cadeirante Luca foram apresentados com o intuito de conscientizar 0s
leitores dentro das questbes especificas sobre suas deficiéncias, nas edigdes do gibi da

Madnica n°221 e n°222, respectivamente em 2004.
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Posteriormente, esses personagens aparecem de forma esporéadica dentro das
historias da turma do Bairro do Limoeiro. Outro titulo que retrata personagens com
deficiéncia ¢ “A Turma da Febeca”, do cartunista Victor Klier, que conta a historia de
Febeca, uma adolescente de 17 anos que possui paraplegia. A revista apresenta
argumentos fornecidos pela Secretaria Municipal de Acessibilidade e Incluséo Social
(Seacis), que elucidam aspectos relacionados a acessibilidade e direitos iguais como
cidaddos (PMPA, 2009). Ainda, a personagem “Luana” é uma protagonista negra que
com seu berimbau magico e muita ginga de capoeira ajuda na conscientizacdo do valor
da cultura africana (MACEDO; FAUSTINO, 2000).

Em 2006, foram instituidas as diretrizes para a Promog¢do da Alimentacdo
Saudével nas Escolas. Nesse sentido, foi implementado o projeto “Crianca Saudavel,
Educag¢ao Dez”, uma ag¢do do Programa Fome Zero, que tinha como meta orientar
criangas de escolas publicas, mais especificamente do ensino fundamental, a adquirirem
uma nutricdo adequada. O projeto confeccionou cartilhas com personagens de Monteiro
Lobato, a fim de se beneficiar com um formato que pudesse despertar um maior
interesse dos estudantes e colaborar com a apreensao do contetudo (OLIVEIRA, 2008).
Nesse mesmo ano, outras acdes governamentais utilizaram HQ como material de
divulgacao. O “Programa Nacional de Biblioteca na Escola” distribuiu quadrinhos as
instituicOes publicas de todo Brasil (NETO, 2015). Ja o projeto “Satde e Prevengao nas
Escolas”, que surgiu por meio da unido entre instituigdes como a Organizacdo das
Nacdes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO), Fundo das Nacdes
Unidas para a Infancia (UNICEF) e Fundo de Populacdo das Nagdes Unidas (UNFPA)
com o Ministério da Saude e o Ministério da Educacdo. O material teve como objetivo
orientar jovens e adolescentes sobre prevencdo, cuidados e direitos provenientes de
assuntos ligados as relagfes sexuais, alcoolismo e drogas (PRADO; JUNIOR; PIRES,
2017).

A possibilidade de se trabalhar histérias de acéo, terror, policial e aventura, por
exemplo, leva a criacdo de diversas narrativas com tematicas diferentes. Assuntos como
educacdo, leis, regras, conscientizacdo ambiental, podem ser levadas para as paginas
dos quadrinhos de forma ludica e criativa. Assim, observa-se um terreno fértil para se

tratar de outros temas relevantes como a inclusdo social em suas diversas formas.
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1.5 NECESSIDADES MAIS QUE ESPECIAIS

As pessoas com deficiéncia (PcD) sdo caracterizadas pela Lei n° 13.146/2015
como “aquela que tem impedimento de longo prazo de natureza fisica, mental,
intelectual ou sensorial, o qual, em interagdo com uma ou mais barreiras, pode obstruir
sua participacdo plena e efetiva na sociedade” (BRASIL, 2015). Os cinco tipos de
deficiéncias definidos no Decreto n°® 5.296/2004 sdo a deficiéncias fisica, auditiva,
visual, mental e maltipla (BRASIL, 2004).

1.5.1 DEFICIENCIA FISICA

Conceitua-se como deficiéncia fisica a incapacidade ou limitacdo de condigcdes
motoras, podendo afetar também a faculdade da fala, da visdo e da audi¢do derivados
de acidentes ou de origens naturais relacionadas a mas formacdes congénitas, lesdes
neuroldgicas, ortopédicas ou doencas neuromusculares. As pessoas afetadas por essas
limitagdes possuem dificuldade relacionadas ao equilibrio e coordenagdo motora,
dificultando a locomogdo por atingir principalmente os membros inferiores ou
superiores (ou ambos). O uso de aparelhos e equipamentos, como cadeiras de rodas,
proteses e muletas, sdo recorrentes nesses casos e colaboram com uma melhor
qualidade de vida (MAIOR, 2015).

1.5.2 DEFICIENCIA AUDITIVA

A deficiéncia auditiva consiste na auséncia parcial ou total da capacidade de ouvir,
podendo ser de origem natural ou ocasionada por doencas. A surdez € caracterizada
quando o individuo ndo possui a capacidade de ouvir de forma plena, ou seja,
parcialmente surdo (funcional), ou na auséncia total da audicdo, sendo considerado
surdo (ndo-funcional) (MAIOR, 2015).

1.5.3 DEFICIENCIA VISUAL

Existem dois tipos de deficiéncia visual, a deficiéncia caracterizada pela auséncia
total da capacidade de enxergar, e a deficiéncia visual relacionada a baixa visdo.
Pessoas com baixa visdo podem recorrer a artificios especiais e proprios como imagens

e letras em escalas grandes e bem definidas. Para o auxilio rotineiro de ambos aspectos,
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é comum o uso de bengalas para a orientacdo na caminhada, que ainda pode ser
facilitada com a existéncia de pisos tateis no trajeto (MAIOR,2015).

1.5.4 DEFICIENCIA MENTAL

Um equivoco recorrente na sociedade se d& quando a deficiéncia mental por muitas
vezes é confundida com doenca mental. A deficiéncia mental é caracterizada por uma
capacidade intelectual abaixo da média, e os individuos portadores desse tipo de
deficiéncia tém extrema dificuldade de aprendizado causando defasagens em aspectos
de adequagdo familiar e social. Ja o transtorno mental esta associado a aspectos
genéticos, da quimica cerebral, acontecimentos passados, estilo de vida, e a pessoa se
sente incapaz de viver em plenitude. Segundo Maior (2015), a Sindrome de Down, por
exemplo, possui caracteristicas fisicas marcantes e de facil associagcdo a deficiéncia
mental, relacionadas principalmente a dificuldade no aprendizado, ou seja, aspectos

cognitivos.

1.5.5 DEFICIENCIA MULTIPLA

Quando dois ou mais tipos de deficiéncias estdo presentes em um individuo, este
possui deficiéncia multipla, podendo comprometer diversos fatores fisicos, cognitivos e
psicolégicos ao mesmo tempo. As pessoas com deficiéncia multipla, podem sofrer com
a falta de autonomia, uma vez que dependem de assisténcia e colaboracdo de outras
pessoas, estas podem se encontrar em um cenario de violéncia, maus-tratos e abandono
(MAIOR, 2015).

1.6 MOBILIDADE REDUZIDA E AMPUTACAO

A mobilidade reduzida é uma condicdo temporaria ou permanente que esta
geralmente associada a individuos idosos, gestantes e obesos. Mesmo ndo sendo
considerada uma deficiéncia fisica, o individuo com mobilidade reduzida tem a maioria
dos beneficios voltados a categoria. Pessoas com movimentos limitados ou nulos no
que compete a locomocdo, flexibilidade ou coordenagdo motora, mesmo que
temporariamente, sao consideradas como portadoras de mobilidade reduzida (BRASIL,
2004).
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A amputacéo se trata de remocao de algum membro das extremidades do corpo,
mediante cirurgia ou acidente, prejudicando a locomocéo e as habilidades motoras. A
medicina recorre ao uso de proteses para tentar emular e potencializar os movimentos
do corpo, mas é necessario um acompanhamento terapéutico e médico, além do
psicolégico para minimizar as consequéncias mentais e fisicas na vida dessas pessoas
(BRASIL, 2013a).

Nos quadrinhos podemos encontrar personagens nessas condicdes que
geralmente possuem habilidades motoras excepcionais. Nos quadrinhos ocidentais
podemos destacar o anti-her6i Cable, da Mavel Comics, que tem um braco cibernético
(figura 20), e nos mangéas temos o protagonista Edward Elric, da obra Fullmetal
Alchemist, que possui membros protéticos no lugar do braco direito e perna esquerda
(figura 21).

Figura 20 — Personagem Cable, da Marvel Comics.

Fonte: https://xmen-comics.fandom.com/pt-br/wiki/Cable_(Nathan_Summers) (Terra-616).


https://xmen-comics.fandom.com/pt-br/wiki/Cable_(Nathan_Summers)_(Terra-616)
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Figura 21 — Personagem Edward Elric, da obra Fullmetal Alchemist.

Fonte: https://liberproeliis.fandom.com/pt-br/wiki/Edward_Elric

Os personagens que possuem essas condi¢des apresentam dualidade fisica, pois
ao mesmo tempo que carregam uma carga dramatica que da forca e motivacao também
representa um ponto fraco. Essas caracteristicas sdo nuances simbolicas interessantes
que ultrapassam meras questfes estéticas em suas caracterizacGes, dando mais

profundidade emocional aos personagens.

1.7 A INCLUSAO DA PcD NA SOCIEDADE

Desde os primordios as PcD sofriam discriminacdo e eram abandonadas na
sociedade. Era o que acontecia, por exemplo, na Grécia e na Roma antigas, onde nem
mesmo as criancas com deformidades, doentes e franzinas escapavam da eliminacéao e
exterminio. Platdo, fildsofo grego, na sua obra “A Republica”, no livro IV, ao tratar da
estrutura e planejamenlto das cidades, mencionava que todas as criancas que
apresentavam problemas de formacdo fisica teriam que ser ocultadas em locais
secretos. Aristételes, no livro “A Politica”, concordava com leis que aboliam criancgas
com deficiéncia. Da mesma forma, o nazismo utilizou argumentos analogos em seus
campos de concentracdo. O misticismo de povos indigenas também via nas criancas
disformes um castigo dos deuses a serem sacrificadas ou abandonadas no meio da
floresta (COSTA, 2009).
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Historicamente, os direitos de PcD passaram por quatro fases: (i) Fase da
intolerancia, a deficiéncia era vista como castigo divino; (ii) Fase de invisibilidade,
como o nome denota, os deficientes eram invisiveis perante a sociedade; (iii) Fase
assistencialista, a deficiéncia era considerada uma “doenga a ser curada”, pautada na
perspectiva médica e bioldgica; (iv) Fase de direitos humanos: a Declaracdo dos
Direitos Humanos, proclamada em 1948, aponta para a necessidade da inclusdo social
de PcD, com énfase na relagdo do sujeito com 0 meio em que vive e na necessidade de
romper barreiras culturais, fisicas ou sociais (RESENDE; COSTA; RESENDE, 2012).
No entanto, a inclusdo de PcD na sociedade é limitada por esteredtipos que as retratam
como incapazes. Por exemplo, na relagdo da PcD com o trabalho, Perez prop6e que:

1 - As generalizacOes trazidas pelos estere6tipos facilitam nossa percepcao
de mundo, porém, considerando o estereétipo de incapacidade da pessoa
com deficiéncia, esse tipo de percepcdo pode dificultar sua insercdo no
mercado de trabalho e seu desenvolvimento profissional na organizacéo. 2 -
A pessoa com deficiéncia possui todos os papéis de sua vida em torno da
deficiéncia, e ndo em funcdo de sua construcdo de individuo. 3 - A visdo
estereotipada do deficiente influencia diretamente a aceitacdo do papel de
incapacidade pela propria pessoa com deficiéncia. Com isso, ha um processo
ciclico de avaliacbes negativas de sua capacidade laborativa nas
organizacoes, tanto por esse publico quanto pelos demais funcionarios. 4 - A
visdo do problema da insercdo e do desenvolvimento profissional da pessoa
com deficiéncia ainda é vista como responsabilidade do possuidor da
deficiéncia, e ndo de uma dificuldade da sociedade em absorvé-lo (PEREZ,
2012, p. 886 et seq.).

Diante do exposto, buscamos construir uma HQ que relacionasse PcD e o
conceito do herdi, com o intuito de promover o debate sobre o tema. Assim sendo,
acentuam-se, em relacdo aos herdis ditos como padrbes durante anos, tanto os tracos
comuns quanto as diferencas quando comparados a personagens dotados de alguma
deficiéncia fisica. Esperamos que a figura do heroi propicie novas abordagens nestes
tempos pds-modernos para melhor acolher pessoas com alguma deficiéncia fisica, que
por muitas vezes sdo totalmente ignoradas. Em termos mais amplos, pretende-se
também demonstrar como os “gibis” por meio de uma linguagem verbal e ndo-verbal
podem contribuir para a divulgacdo de informacdes de diferentes doencas através de

uma narrativa fantasiosa e ludica.
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2 OBJETIVOS
2.1 OBJETIVO GERAL

Produzir uma HQ que tenha como foco criangas com deficiéncias, contribuindo
com a visibilidade dessas pessoas nos mais diferentes ramos artisticos e de

entretenimento refletindo em uma maior conscientizacdo popular e aceitagéo social.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Construir uma HQ com criancas portadoras de deficiéncias que se transformam

em super-herois, destacando o respeito as particularidades de qualquer PcD.

e Estabelecer um paralelo do perfil do herdi tradicional ao longo dos tempos com
as tendéncias sociais contemporaneas ideoldgicas que buscam uma maior
representatividade recorrendo-se as analises de conteudos graficos produzidos e
publicados que ditaram ou reproduziram pensamentos de determinada época a
fim de um comparativo de evolucdo de maneira interpretativa, incluindo

material de apoio e conceituacao.

e Demonstrar como a arte pode contribuir com causas e movimentos sociais e no

combate a doencas.
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3 METODOLOGIA

Durante a especializacdo em Ciéncia, Arte e Cultura na Saude surgiu a ideia de
desenvolver uma HQ para demonstrar que PcD também podem ter uma vida normal e
preservar sua autonomia. Ainda, a criacdo de uma HQ também se apresentou como uma
possibilidade de unir parametros artisticos em prol de melhorias na &rea da saude, afim
de humanizar os aspectos a ela relacionados, como atencéo e promocao da satde. Nesse
sentido, a arte € o meio indispensavel para unir o individuo com o mundo por meio da

circulagéo de experiéncias e ideias (FISCHER, 2014).

A estrutura narrativa oferecida pelos quadrinhos em modo de linguagem, que
une texto e imagem, acabou por estar compativel com a proposta desse estudo por

possuir, segundo Vergueiro:

[...] uma forma narrativa Gnica, prépria, que nenhuma outra linguagem
contemporanea consegue reproduzir. Ela conduz o leitor pelo processo de
leitura de uma forma que outras linguagens ndo conseguem emular,
engajando-o em um nivel de construcdo participativa de sentido de uma
maneira extremamente peculiar (VERGUEIRO, 2017).

O estilo utilizado para a criagdo dos personagens foi o “cartum” (figura 22), pois
oferecem maior possibilidade de interacdes e dialogam de maneira mais intuitiva com o
leitor, além de sintetizar os detalhes que compBe uma estrutura ou objeto muito
complexo (MCCLOUD, 2004). Dessa forma, é possivel mergulhar em acgdes e
apresentar situacdes fantasiosas de forma natural sem o limite que as composicoes
realistas acabam delimitando, tornando-as mais abrangentes, alcancando com mais
facilidade o publico infantil por contar com uma série de caracteristicas que conseguem
atrai-lo, como o uso de cores mais vibrantes e expressdes faciais exageradas. Sobre o

uso do cartum McCloud diz que:

Quando abstraimos uma imagem através do cartum, ndo estamos SO
eliminando os detalhes, mas nos concentrando em detalhes especificos. Ao
reduzir uma imagem a seu “significado” essencial, um artista pode ampliar
esse significado de uma forma impossivel para arte realista. [...] Cartum ndo
é um s jeito de desenhar, € um modo de ver! A capacidade que o cartum
tem de concentrar nossa atencdo numa ideia € parte importante de seu poder
especial, tanto nos quadrinhos como no desenho em geral (MCCLOUD,
2004).
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Figura 22 — Esboco dos personagens destacando o estilo cartum.
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Fonte: elaborada pelo autor.

A dindmica oferecida pelo cartum favorece etapas de criacdo e elaboracdo de
historias que ampliam os caminhos narrativos por estabelecer um conjunto panoramico
intrinseco ao seu estilo. Uma vez escolhida a estrutura de linguagem e o meio estilistico
de tracado, a etapa seguinte foi definir a forma estrutural, que se baseia no espaco
dimensional que serve de suporte a realizacdo da manifestacéo artistica (jornal, internet,

revista, entre outros).

O formato escolhido para o desenvolvimento da historia foi o de dimens6es
semelhantes ao do “formatinho”, popularmente conhecido como gibi, cuja area padrao
é de 13 x 21 cm, porém idealizou-se por escala 15 x 22 cm por se tratar de material de
divulgacdo cientifica, atendendo melhor algumas necessidades técnicas com esse fim.
Margem, letras e detalhes que merecem destaque sdo melhor aproveitados em um
espaco mais amplo do que o convencional, assim como “Amazonia: Império das
Aguas” de Rui Nogueira, Roberto Gama e Silva e J. W. Bautista Vidal, informativo
ilustrado que apesar de mao se tratar de uma HQ, faz uso de ilustracdes e texto para

conscientizar criancas e jovens sobre a importante de preservacao da natureza.

Segundo o quadrinista Will Eisner:

Desde o inicio, a concepgdo e a criagdo escrita de uma histdria sdo afetados
pelas limitagbes do veiculo. Estas virtualmente ditam o alcance de uma
histéria e a profundidade da sua narracéo. E por esse motivo que as historias
e enredos de acdo simples, ébvia, dominaram por tanto tempo a literatura de
quadrinhos. A selecdo de uma historia e a sua narracdo estdo sujeitas as
limitacOes do espaco, da habilidade do artista e da tecnologia de reproducéo.
Na verdade, do ponto de vista da arte ou da literatura, este veiculo pode
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tratar de assuntos e temas profundamente complexos (EISNER, 2010, p.
127).

Os personagens da historia sdo criancas com deficiéncia, com idades entre 8 e
10 anos, faixa etaria do publico alvo. Ao desenvolver uma temética envolvendo
deficiéncias humanas, a representatividade de uma maneira geral se torna uma das
conexdes com os leitores. Sendo assim, a construcdo do roteiro buscou uma maior
identificacdo com o publico ao abordar tdpicos de discussdes inerentes as minorias que
sdo de extrema relevancia social, propiciando mais possibilidades de comunicacgéo.

Segundo Eisner:

A prépria relacdo ou identificacdo evocada pela representacdo ou
dramatizacdo numa sequéncia de figuras é instrutiva. As pessoas aprendem
por imitacdo, e nesse caso o leitor pode facilmente deduzir, a partir da sua
prépria experiéncia, as agdes intermediarias ou de conexdo. Nesse caso
também nédo existe nenhuma pressao de tempo, como aconteceria num filme
ou num desenho animado. O tempo de que o leitor dispGe para examinar,
assimilar e imaginar o processo de desempenho ou adocdo do papel ou
atitude demonstrada ¢ ilimitado. Ha espaco para a aproximagdo e
oportunidade para desempenhos especificos, que o leitor pode examinar sem
pressdes. Nao tendo a rigidez da fotografia, a generalizacdo ampla da obra de
arte grafica permite o exagero, que pode atingir o seu objetivo e influenciar o
leitor com mais rapidez (EISNER, 2010, p. 141)



44

4 RESULTADOS/DISCUSSAO

A luta pela igualdade se encontra em um momento marcante na sociedade, onde
as minorias anseiam por equilibrio, respeito, dignidade, planejamento e infraestrutura
social. Causas sociais, movimentos e manifestacdes reivindicando melhorias séo cada
dia mais comuns como o0 Movimento de Vida  Independente
(https://redemvibrasil.wordpress.com/) e os Centros de Vida Independentes
(https://www.cvi-rio.org.br/site/). As pessoas precisam ser ouvidas e vistas para
ganharem voz em uma democracia onde a desvantagem social se faz presente. Questdes
de géneros, racas e etnias sdo fatores que podem e devem ser exploradas nas mais

diversas formas de comunicagéo.

O termo “minorias” ndo possui uma defini¢do Unica e sua intengao depende do
referencial utilizado. Assim, este estudo utiliza um conceito de minorias mais amplo.

Segundo Chaves, a palavra minoria se refere a:

[...] um grupo de pessoas que de algum modo e em algum setor das relacdes
sociais se encontra huma situacdo de dependéncia ou desvantagem em
relagdo a um outro grupo, “majoritario”, ambos integrando uma sociedade
mais ampla. As minorias recebem quase sempre um tratamento
discriminatério por parte da maioria (CHAVES, 1970, p. 149-168).

Algumas politicas publicas com o proposito de efetivar os direitos das minorias
ja foram realizadas no Brasil, como a Lei n° 8.112, de 11 de dezembro de 1990, que
assegura 20% dos cargos publicos a portadores de deficiéncia, e a Lei n® 10.098, de 19
de dezembro de 2000, que trata do livre acesso de PcD nas edificacdes e vias publicas.
No entanto, as dificuldades enfrentadas por portadores de deficiéncias sdo complexas e
precisam da atencdo do governo. A discrimina¢do com as minorias pode ocorrer por
motivos étnicos, religiosos, de género, de sexualidade, linguisticos, culturais e fisicos.
Esse ultimo grupo foi o selecionado nesse estudo para protagonizar uma HQ, desejando

contribuir com a visibilidade de PcD na sociedade brasileira.

A historia apresenta um grupo de amigos que possuem diferentes tipos de
deficiéncias, que fogem do estereétipo de personagens de apoio ou complementares.
Alguns exemplos de personagens secundarios utilizados para representar diferentes
deficiéncias nos quadrinhos sdo o cadeirante Luca, a deficiente visual Dorinha, o
deficiente auditivo Humberto ou o autista André, que aparecem pontualmente com o

nucleo principal da Turma da Ménica (figura 23).


https://redemvibrasil.wordpress.com/
https://www.politize.com.br/acessibilidade-e-o-direito-das-pessoas-com-deficiencia/
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Figura 23 — Personagens da Turma da Monica com diferentes deficiéncias.

Luca - personagem cadeirante,
amante de esportes,
principalmente de basquete.

Dorinha - personagem
deficiente visual. E
carinhosa e divertida.

Humberto -
personagem deficiente
auditivo. E gentil e
pacifico.

2
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André - personagem autista,
quieto e timido, que tem
interesse por
quebra-cabegas..

Fonte: https://monica.fandom.com/pt-br/wiki/Turma_da_M®6nica_Wiki

Apesar disso, é possivel encontrar personagens protagonistas com deficiéncia

fisica nos quadrinhos, como o Demolidor, da Marvel (figura 24). O personagem é um

dos poucos exemplos de personagens que possui deficiéncia e atua por conta propria

sem estar associado necessariamente a um grupo de super-herdis. Outro personagem

bastante conhecido é o Cyborg, da DC Comics, que teve todos 0os membros de seu

corpo amputados depois de um acidente em laboratdrio (figura 25).

Figura 24 — Personagem Demolidor, da Marvel Comics.

Fonte: https://www.flickr.com/photos/javiersite/8549062613


https://monica.fandom.com/pt-br/wiki/Turma_da_Mônica_Wiki
https://www.flickr.com/photos/javiersite/8549062613
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Figura 25 — Personagem Cyborg, da DC Comics.

Fonte: http://www.guiadosquadrinhos.com/personagem/cyborg-(victor-vic-stone)/992

O uso da linguagem dos quadrinhos para abordar diferentes deficiéncias permite
enfatizar que tais condigdes ndo impedem uma vida normal, com auséncia de rétulos ou
compaixdo exacerbada. Segundo Barsaglini e Biato (2015, p. 791) “o compassivo, na
tentativa de sentir o mesmo que o sofredor, acaba por diminuir o valor de quem sofre e
o valor de sua vontade”. A narrativa da historia construida nessa pesquisa opta por
demonstra-las como criangas como outras quaisquer sem enfatizar a deficiéncia como
algo que as caracterize como sujeito. Em contrapartida, de modo benéfico, as
particularidades possiveis para suas caracterizacfes colaboraram para a concepcao do

visual de modo Unico tendo em vista as suas diferentes deficiéncias (figura 26).

Figura 26 — Visual dos personagens como super-herais.

Fonte: elaborada pelo autor.


http://www.guiadosquadrinhos.com/personagem/cyborg-(victor-vic-stone)/992
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A temadtica popular e prazerosa dos super-herdis, de facil alcance e
entendimento, possibilita a apropriacdo do fantastico para elucidar diversos pontos
relacionados ao tema doencgas, como prevencdo, tratamento, sintomas. Em determinado
momento da histéria o grupo de super-herdis se veem obrigados a combater a ameaca
do virus da gripe, o Influenza, que esta contaminando todas as pessoas da cidade onde
vivem. Algumas questdes motivaram a escolha do virus da gripe: 1) os surtos e
epidemias de gripe sdo ameacas constantes as populacbes humanas e; 2) métodos de
prevencdo devem ser amplamente divulgados (BRASIL, 2019). Além disso, um dos
personagens possui paralisia infantil e incluir um virus na histéria é uma oportunidade

para discutir sobre diferentes doencas virais.

4.1 CONSTRUCAO DOS PERSONAGENS

Os personagens da historia sdo Caué, Kenzo, Léo, Tina, Janaina e Naty, criancas
com idades entre 8 e 10 anos, cada um deles com uma deficiéncia diferente — fisica,
auditiva, visual ou intelectual — dando representatividade a todos os tipos de limitacdes
(figura 27). Os personagens também foram criados com base na diversidade étnica da
populacdo brasileira: indigenas, europeus, africanos, asiaticos. Inclusive, a etnia asiatica
representa uma parcela consideravel de nossa populacdo, principalmente a nipbnica.

Segundo o IBGE (2008), existe mais de um milhdo de nipo-brasileiros no Brasil.

Figura 27 — Os personagens da historia.

Fonte: elaborado pelo autor.
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4.1.1 LEO

Léo é um garoto gentil, leal e de espirito forte. Ele nasceu no Afeganistdo
durante o periodo que seus pais trabalharam como correspondentes internacionais. Ele
usa muletas porque teve poliomielite no hospital em que nasceu, mas isso ndo o impede
de seguir em frente e algar voos incriveis na vida, conduzindo a “Turma da Super
Ac¢d0” com sua lideranga nata. Léo esta sempre atento ao bem-estar de todos 0os amigos
e disposto a ajudar quem quer que seja. Impetuoso para solucionar problemas, possui
uma determinacdo e garra sem tamanho e muito afinco para resolvé-los.

Assumidamente nerd, gosta muito de games e quadrinhos.

O personagem é fruto da intencdo de dar representatividade através de um
entretenimento de facil acesso que possibilite uma aproximacdo mais espontanea entre
mensagem e receptor. Segundo o IBGE (2012), PcD motora representam 2,3% da
populacdo brasileira portadora de algum tipo de deficiéncia, e ao representd-lo como
uma crianca tenta-se ressaltar a importancia de naturalizar a presenca de pessoas nessas

condi¢cdes em ambientes comuns na sociedade.

A incluséo social deriva de um uma serie de mudancas e adequagdes de um
esquema social ja estabelecido que possibilitam a construcdo de um novo tipo de
sociedade (BRASIL, 2008). Entdo, ao inserir 0 personagem nesse contexto, €
pretendido um estimulo convidativo por meio do reforco figurativo para a assimilacéo

de conceitos estabelecidos.

4.1.2 CAUE

Caué (Pena Branca) ¢ fisicamente o mais forte da “Turma da Super Agdo”. Ele
perdeu seu antebraco esquerdo em um triste acidente de carro quando ainda era um
bebé. Amante da natureza, gosta de sentir o ar puro de lugares bem arborizados. Gosta
de roupas leves, adora ficar descalco e usa pulseira e bracelete em seus bracos. Esse
acessorio foi dado pelos seus pais quando ainda era bem pequeno, e carrega uma
simbologia tribal pertencente a seus antepassados. Mesmo tendo uma forca fisica acima
da média, se sente inseguro em circunstancias que oferecem perigo, porém, em
situacOes extremas toda sua coragem desperta em um instante, principalmente para

proteger seus amigos.
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As amputacdes podem ocorrem por complicagdes derivadas de acidentes graves
ou de doengas arteriais periféricas. A amputacdo de brago possui diferentes niveis, e 0
nivel da amputacdo do personagem Caué é o transradial, ou seja, entre a articulacdo do
punho e a articulacdo do cotovelo (BRASIL, 2013a). Seu braco artificial na cor dourada
contrasta com o visual indigena tradicional, sugerindo uma unido entre 0 moderno e o
classico. Segundo Couto (2000) os membros protéticos ndo sdo naturais e
consequentemente terdo caracteristicas artificiais por serem “estranhos” ao corpo, €

uma das saidas para isso é estreitar a relacdo entre a maquinaria e o ser humano.

4.1.3 KENZO

Kenzo é muito inteligente, e € 0 membro da “Turma da Super A¢do” que
elabora os planos e as taticas para resolver qualquer problema. Possui Paralisia Cerebral
Espastica, ocasionada por uma isquemia durante a gestacdo, que comprometeu seus
membros inferiores (diplegia espastica). Seu pai e seus avos paternos Sdo japoneses.
Adora esportes, em especial o futebol e 0 basquete. Seu interesse por esportes associado
a sua descendéncia japonesa acabaram influenciando a escolha do azul como sua cor

favorita, visto que essa é a cor da equipe esportiva do Japéo.

Seu gosto particular por esportes possibilita um bem-estar fisico e mental, pois
as atividades esportivas funcionam como terapia ao exercitar corpo e mente em uma
sintonia funcional. De acordo com Rosenbaum et al. (2007), a desordem motora na
paralisia cerebral é acompanhada de diversas perturbacbes que desregulam as
sensacgdes, a percepc¢do, a cognicdo, a comunicacdo oral e comportamental, ocasionadas
por ataques epiléticos e alteracGes musculoesqueléticos secundarios. Um dos caminhos
para uma capacitacdo mais eficaz dos movimentos é a fisioterapia, que ajuda a
amenizar deformidades, bloqueios e contraturas por meio de exercicios que estimulam
0 desenvolvimento das funcdes motoras (ROSENBAUM et al., 2007).

O personagem foi criado nesse Viés, pois ao ser atribuido um gosto pessoal por
esportes enfatizamos a importancia da préatica de atividades fisicas como um dos meios
que colaboram com a salde e a socializacdo de pessoas com paralisia cerebral. O
esporte adaptado é considerado uma alternativa ludica e prazerosa na reabilitacdo de
PcD fisicas. Os beneficios das atividades fisicas proporcionadas pelo esporte adaptado

sdo diversos, muitos sentimentos revigorantes sdo resgatados. O corpo e a mente
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sofrem um impacto positivo na autoconfianca diaria, no bem-estar e na autoestima,

além do condicionamento fisico como um todo (GORGATTI et al., 2008).

4.1.4 JANA

Janaina é dona de uma personalidade forte. Jana, como gosta que a chamem, é
divertida, corajosa, muito esperta e sagaz. Tem uma paixdo por gatos e, por ter feito
ginastica ritmica, tem uma agilidade que até mesmo lembra a dos felinos. Seus cabelos
ruivos representam bem sua personalidade “esquentadinha”. Ela geralmente age por

instinto, com vigor e energia, quando as coisas fogem do controle.

Sua deficiéncia visual é derivada de tendéncia genética, o que ocasiona erros de
refracdo por possuir astigmatismo. Possui visdo subnormal e seus oculos arredondados
a ajudam a enxergar. A visdo subnormal é considerada uma deficiéncia ap0s sucessivas
tentativas de tratamento do déficit visual, como lentes de contato e 6culos de grau, além
de técnicas pos-cirurgicas de catarata (SBVSN, 2021). Os 6culos do uniforme de super-
heroina da personagem possibilitam uma visdo com nitidez incrivel mesmo em
ambientes escuros, assim como um gato, além da capacidade de aproximar as imagens
ampliando-as como um bindculo e observar os movimentos a sua volta em camera

lenta.

A perda da visdo pode afetar o cotidiano, tanto emocionalmente como
fisicamente, limitando as atividades de trabalho e lazer de pessoas com essa condicao.
Os idosos sd@o mais propensos a deficits visuais, mas a presenca de tal enfermidade
pode ocorrer em qualquer fase da vida. Em criangas prematuras os problemas de viséo
costumam aparecer mais facilmente. Segundo o IBGE (2012), a deficiéncia visual é a
mais comum no Brasil, presente em 3,4% da populacdo brasileira. Na histdria, Jana
surge como uma crianca plenamente capaz de realizar seus desejos, cheia de
personalidade e feliz, com o intuito de motivar e resgatar a autoestima dos leitores

nessa condicdo.

4.1.5TINA

O nome, a personalidade, o visual e os gostos da personagem foram inspirados

em Valentina, filha do autor desse estudo (figura 28). Tina é uma menina doce e muito
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simpatica que ama moda e balé classico. Ela demonstra suas emoc¢6es principalmente
por suas expressdes faciais, sendo muito comunicativa do seu jeitinho. Adora usar
vestidos e saias rosa e roxo, porque combinam muito bem com seu lindo tom de pele
negra. Possui deficiéncia auditiva funcional e tem na linguagem de sinais sua principal

forma de comunicacdo. Seu aparelho a auxilia na percepc¢ao dos sons do ambiente.

Figura 28 -Valentina, modelo que serviu de inspiracdo para a criacdo da personagem Tina.

Fonte: elaborado pelo autor.

A ma-formacéo genética € uma das causas da deficiéncia auditiva, podendo ela
também ser ocasionada por lesdes no sistema auditivo. A deficiéncia pode ser parcial
ou total, considerada como surdez, a incapacidade total de ouvir. Os deficientes com
deficiéncia parcial, sdo aqueles que possuem uma capacidade auditiva reduzida ou
minima, com ou sem 0 uso de protese, caracterizando-se como funcional (SANTOS et
al., 2020).

A personagem Tina evidencia a importancia de pensarmos na escola como um
espaco de inclusdo social, que atenda as necessidades pertinentes aos deficientes
auditivos, como interlocutores ou professores que saibam se comunicar em libras. E
importante salientar que o desenvolvimento escolar em classes regulares com criancas
ouvintes proporciona referéncias e estimulos orais, auditivos e linguisticos mais
favoraveis ao aprendizado (NOVAES; BALIEIRO, 2004).

4.1.6 NATY
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Meiga e amavel, Naty ¢ praticamente a personificacdo da “fofura”. Possui um
cdozinho chamado Espoleta e sdo praticamente inseparaveis. Tem a tendéncia de tentar
apaziguar as coisas mesmo que parecam irreversiveis. Ama flores, em especial os lirios,
e sempre esta usando algum acessorio com essa tematica. Possui cabelos loiros e longos
sempre impecaveis, e completa seu visual dando preferéncias a roupas largas. Ela tem
Sindrome de Down, e por isso, seu rosto apresenta tracos faciais tipicos de sua
condicdo genética.

A sindrome de Down, também conhecida como trissomia 21, € uma alteracao
genética no nimero de cromossomos, que pode acometer pessoas de qualquer classe
social, raca ou género. Quem tem sindrome de Down possui trés cromossomos 21,
totalizando 47 cromossomos em suas células. N&o se sabe ao certo quais condicdes
contribuem para o surgimento da sindrome de Down, mas um dos fatores que
influenciam essa alteracdo genética € a idade da mée. Mulheres a partir dos 35 anos tem
mais chances de gerar criangas com sindrome de Down (COELHO, 2016).

A pessoa com Sindrome de Down geralmente possui caracteristicas fisicas
marcantes como, baixa estatura, rosto arredondado, pescoco largo e curto, boca
pequena, lingua grande, pés e mdaos pequenos. O individuo também apresenta
limitacGes relacionadas a inteligéncia e raciocinio (COELHO, 2016). Ao criar um
personagem com essas caracteristicas o autor tem oportunidade de retrata-la como uma
pessoa com direitos comuns a qualquer crianca, que assegurem 0O respeito aos seus
limites e a sua individualidade. Naty faz parte de um grupo de amigos que interagem
com criancas sem deficiéncia dentro e fora do ambiente escolar, e € uma crianga capaz
de agir por conta propria sem julgamentos ou imposic@es, viabilizando e valorizando

sua autoestima por meio de suas agdes.

4.1.7 INFLUENZA

No que se refere a construgdo do personagem “Influenza”, o vildo da historia, a
humanizacdo de personagens essenciais nas tramas demonstra a importancia dessa
forma de estrutura psicolégica para criar uma identificacdo direta com o
leitor/espectador (figura 29). Nao importa se a espécie é animal, humana, extraterrestre

ou fantastica, o comportamento humano sera o principal aspecto a ser levado em conta
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para a sua construcdo, porque quanto mais complexa for sua personalidade e seus

conflitos mais vinculos serdo criados com o leitor/espectador (OLIVEIRA, R. 2008).

Figura 29 - Influenza, o vildo da histoéria.

va'l \
/ \
.

Fonte: elaborado pelo autor

A forma como o virus Influenza surge na historia tem como objetivo promover
0 debate sobre os perigos da internet para o publico infantil. O surgimento do vilao
Influenza é semelhante as supostas aparicdes em videos infantis da Momo (figura 30), e
dos perfis em redes sociais do Homem Pateta (figura 31), onde ambos estimulavam
criancas a participarem de desafios macabros. As aparicdes desses personagens geraram
discussdes relevantes sobre possiveis riscos oriundos da internet, uma vez que as
criancas estdo em desenvolvimento e ndo possuem pleno discernimento entre a ficcdo e
a realidade (SANTOS NETO; SILVA, 2015).

Figura 30 — Personagem Momo.

Fonte: https://www.bbc.com/portuguese/salasocial-47619156.
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Figura 31 — Personagem Homem Pateta.

Fonte: https://tecnologia.ig.com.br/2020-07-25/homem-pateta-ainda-circula-na-internet-saiba-como-

proteger-seu-filho.html

4.2 DESENVOLVIMENTO DA HISTORIA

Seis criancas, todas com algum tipo de deficiéncia fisica, vivem suas vidas
estudando em ambiente escolar inclusivo e saudavel, e se divertindo tranquilamente em
espacos publicos comum a todos. Durante o resgate de um caozinho perdido, em uma
demonstracdo de empatia e acolhimento, as criangas se deparam com o virus Influenza,
0 monstro responsavel pelo surto de gripe que assola toda a cidade onde moram. A
partir dai a “Turma da Super Acdo” entra em acdo e coloca em pratica seus

conhecimentos e habilidades para poder acabar com o virus Influenza.

Os personagens sdo apresentados dentro do ambiente escolar, convivendo
utopicamente com outras criancas sem deficiéncia (figura 32). Hall (2006, p. 12)
esclarece que “A identidade, entdo, costura o sujeito a estrutura”, ou seja, a identidade ¢
formulada a partir do panorama relacional com a sociedade, com o fortalecimento entre

semelhantes, onde as ideias sdo fortificadas a partir da interacdo entre eles.



55

Figura 32 — Léo em sua escola inclusiva.

Fonte: elaborado pelo autor.

A inclusdo social é um panorama de envolvimento da sociedade como um todo,
de integragdo, visando possibilidades que incentivem o desenvolvimento pessoal de
individuos com deficiéncia tendo condicGes de trabalho e cidadania garantidos
(FAVERO; PANTOJA; MANTOAN, 2007). Paez (2001) relata que a inclusdo
beneficia incontestavelmente a PcD, desde que haja um ensino que oriente
adequadamente o0s estudantes. Sendo assim, € pertinente um sistema de ensino
eficiente, como a capacitacdo de professores de forma que possam estimular a
criatividade e a autonomia do estudante deficiente nas mais variadas atividades. E
fundamental, também, uma infraestrutura que literalmente sirva de alicerce para o
desenvolvimento pleno das atividades propostas, que contribua potencializando o0s
resultados desejados. Sao raras as escolas que possuem um suporte técnico,
pedagdgico, comportamental, comunicativo e arquitetdnico que ajudem o ingresso e o
pleno convivio de PcD em um ambiente educacional. A Lei ainda ndo enfatiza a
obrigatoriedade de adequacdo das unidades de ensino, tornando viavel a socializacdo de

maneira eficaz de pessoas deficientes.

A Escola da Ponte, em Porto, distrito de Portugal, ¢ um modelo de ensino
publico. Os estudantes com deficiéncia ocupam os mesmos ambientes que 0S outros
colegas, incentivando a interacdo e o convivio social, e a escola fornece atendimento
psicoldgico e psiquiatrico aos alunos. Todos sdo responsaveis por algum fator voltado
ao funcionamento da escola, partilhando senso de responsabilidade e autonomia e
instigando respostas em torno de seus objetivos e motivagOes pessoais (MOREIRA,
2014). Outro exemplo de escola inclusiva é o Colégio Estadual Coronel Pilar, em Santa

Maria, Rio Grande do Sul, onde estudantes com deficiéncia sdo inseridos em aulas
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consideradas convencionais, nos diferentes segmentos e niveis de ensino, incluindo o
EJA. Além disso, a escola mantém uma sala reservada aos alunos com alguma
deficiéncia (MENDES, 2020). A Escola Bésica Municipal Donicia Maria da Costa, em
Floriandpolis, Santa Catarina, também é um exemplo no atendimento de estudantes
com deficiéncia. A escola possui um corpo docente de Atendimento Educacional
Especializado, que atende estudantes com deficiéncia (visuais, multiplas, intelectuais e
autistas) (MENDES; GONZALEZ, 2020). Nesse contexto, foi criada a escola

frequentada pelos personagens da “Turma da Super A¢ao” (figura 33).

Figura 33 — C.E. Oswaldo Freire - escola inclusiva onde estudam os personagens.

Fonte: elaborada pelo autor.

A historia € conduzida fantasiosamente emulando etapas simbolicas na vida de
qualquer um, sendo eles, momentos de alegria, apreensdo, duvidas, medos e
experiéncias adquiridas dia a dia com fatos e acontecimentos que nos deparamos
rotineiramente. As adversidades estdo ainda mais presentes na vida de PcD. Habitos
comuns como ir ao mercado, pegar um transporte publico ou assistir a um jogo de
futebol no estadio sdo desafios constantes e necessarios para se “adequar” no mundo,
que podem se transformar em um martirio tendo em vista as condigcdes estruturais
degradantes de locomoc¢do e acesso. Ao apresentar uma situacdo de vulnerabilidade
provocada pelo virus, o uso da subjetividade artistica ajudou a ilustrar criancas com

deficiéncias huma epidemia de gripe, de forma mais amena e legivel.

Kothe (2000, p. 16) afirma que “nenhum her6i é épico por aquilo que faz”, mas
a grandiosidade e a relevancia do momento dependem da maneira como enfrentamos 0s
desafios que sdo apresentados. Em contrapartida, temos o anti-herdi, que por fugir de

parametros estereotipados de herdis convencionais, principalmente em relagdo aos seu



57

comportamento e ética, deixa de ser herdi por ndo seguir um modelo idealizado
(KOTHE, 2000). Esse conceito de dramaticidade épica conduz a histéria. Em um
momento adverso uma luz aparece envolvendo os herdis, e assim como os diversos
profissionais da salde vestem seus jalecos e roupas hospitalares para entrar em acéo, a
“Turma da Super A¢do” recebe seus trajes super-herdicos para combater o virus em sua

forma vilanesca e seus “subordinados”, que ameagam a sociedade (figura 34).

Figura 34 — Os personagens em seus trajes super-heraicos.

. ___ Essaluz...0 que é isso? 'C_Mas que roupas sdo essus?
3 Estou em pé?! ' ; g
b’ 3 = - 3
]

Espoleta, vocé estd bem?

Fonte: elaborado pelo autor.

O climax da historia demonstra a superagdo absoluta fazendo um paralelo com a
vida real de forma emblematica ao simbolizar a capacidade das PcD de enfrentar
determinadas situacGes, muitas vezes servindo de exemplo para quem possui um corpo
e mente saudaveis. Esses artificios colaboram para ressaltar, porque nao dizer “exaltar”,
um momento emblematico, transformando-o em apote6tico. Nesse momento, ha uma
materializacdo de forcas extraidas de momentos aparentemente ameacadores e sem
solucdo, simbolizando também o espirito aventureiro e a crenga veemente da crianga na
fantasia. Nao se trata de romantizar ou conceituar a deficiéncia como uma normalidade
estigmatizada, mas de evidenciar que PcD sdo capazes de coisas extraordinarias mesmo
quando tudo parece perdido. Se trata de fugir do esteredtipo de passivos e incapazes

atribuido as PcD.

Obviamente, os cuidados necessarios a cada condicdo devem ser respeitados
para 0 bem-estar do individuo, mas o zelo ndo deve impedir uma trajetoria
psicologicamente sadia e seus impetos de vivenciar experiéncias comuns da pré-

adolescéncia. Segundo Almeida (2009, p. 42), quando:
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[...] as criangas séo criadas em condic@es de privagdo, seu ambiente oferece
um nivel de estimula¢do ou oportunidade muito reduzido, as consequéncias
poderdo estar associadas a um desenvolvimento e nivel de realizagdo abaixo
do normal (ALMEIDA, 2009, p. 42).

O enfrentamento a doenga com criangcas demonstrando suas habilidades e
aptidGes reflete a coragem e a garra que marcam a rotina de PcD. A singularidade de
cada personagem estd associada as suas virtudes, € ndo aos seus “poderes especiais”.
Entdo, Léo, ao saltar com extrema vontade em uma espécie de vbo, simboliza 0 quéao
alto as criancas com deficiéncias podem chegar quando sdo oferecidos suportes

emocionais e estruturas sociais para o seu desenvolvimento.

As artes podem contribuir com transformacdes no ambito politico e social
devido a sua capacidade de transitar por diferentes cenarios e de diminuir as distancias
entre um panorama idealizado e a realidade. A maneira ladica com a qual pode-se
transmitir qualquer contetdo, é o que torna a arte tdo essencial socialmente. O
imaginario € considerado como parte de uma ideia maior, € uma mensagem emitida por
meio da fantasia e ficcdo. Assim, é possivel reivindicar ac6es e ilustrar panoramas com

intensa vivacidade, retratando mudancas necessarias para a vida.

Uma questao que pode ser destacada com relagao a “Turma da Super A¢ao” ¢ o
fato de os seis amigos possuirem algum tipo de deficiéncia. Embora isso possa ser
considerado comum dentro de um ambiente especifico, como um centro de reabilitacéo,
¢ incomum vermos na sociedade um grupo de amigos com essas caracteristicas de
forma tdo coesa. Utilizando uma narrativa metaforica, a intencdo foi simbolizar
positivamente a unido de classes. Independentemente de suas caracteristicas fisicas, 0s
personagens se destacam dentro do préprio grupo, ou seja, ho microssocial, por seus
atributos emocionais e psicolégicos, que moldam suas personalidades individuais.
Segundo Pontes, Naujorks e Sherer (2001), o estigma ndo esta no individuo, mas no
mecanismo que o deixa a margem do funcionamento da engrenagem social de
normalizacdo, uma vez que lhe é conferido o esteredtipo de incapaz ou improdutivo. No
entanto, criancas com deficiéncias também podem ser felizes, independente da
condi¢cdo motora ou intelectual. Pessoas com alguma caracteristica diferente do “padrao
social” também possuem o pleno direito de ter uma vida considerada normal, com
brincadeiras, aventuras e até mesmo “riscos” do dmbito infantil referentes ao processo

de descobrimento de mundo.
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A construcdo de uma HQ que aborda o protagonismo da PcD esta relacionada a
importancia da representatividade. Assim como uma menina negra se sente uma
princesa ao assistir “Tiana” ou “Moana”, ou um menino negro se identifica racialmente
com o “Pantera Negra”, ¢ importante que a crianca com deficiéncia possa se ver
representada, se divertir e sonhar como qualquer outra (figura 35). Os personagens
servem de trampolim para que os leitores possam imergir na fantasia enfrentando seus
medos e se inspirando para superar seus limites, tracando um paralelo entre realidade e

ficgéo.

Figura 35 — Cartazes de filmes com protagonistas negros: a - A princesa e 0 sapo (com a personagem

Tiana em destaque), b - Moana, ¢ - Pantera Negra.
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https://upload.wikimedia.org/wikipedia/pt/f/fb/The_Princess_and_the Frog p%C3%B4ster.jpg;
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/pt/4/46/Moana_movie_poster p 2016.jpg;
https://cinepop.com.br/conheca-os-personagens-de-pantera-negra-166146/

As deficiéncias estdo presentes na histéria de cada personagem. Criancas de
muletas, cadeiras de rodas, préteses, dculos especiais, aparelhos auditivos ou com
alguma deficiéncia mental enfrentam na vida real um panorama de preconceitos e
rotulos, muitas vezes em forma de bulling escolar, com consequéncias psicoldgicas. A
valorizacdo do individuo e a inclusdo social sdo aspectos de extrema importancia para o
processo de resgate da autoestima. No ambito escolar uma boa estrutura administrativa
e um trabalho de conscientizacdo sdo imprescindiveis para quebrar paradigmas
preconceituosos e favorecer a adaptacdo da crianca (BARBOSA, 2004). Os

personagens vivem em um ambiente escolar saudavel, convivendo com colegas com e
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sem deficiéncia de forma harmonica e idealizada, o que diverge bastante do panorama
atual. Fora do contexto estudantil, elas encaram as surpresas e desafios do mundo.

A forma como a personagem Naty é introduzida na histéria evidencia o
altruismo e a generosidade dos demais personagens, servindo como modelo de como a
sociedade deveria agir diante das diferencas. As criangas mostram que a solidariedade,
a prontiddo e o forte senso de unido sdo caracteristicas presentes em um grupo que
entende os problemas de uma minoria que trabalha, estuda e deveria ter os seus direitos

garantidos.

O enredo ¢ baseado em problemas de salde coletiva. Um surto de gripe se inicia
na cidade natal dos personagens ¢ a “Turma da Super A¢do” comega a investigar o
porqué do adoecimento dos alunos. Diante desse cenario € que toda a trama se
desenrola. O Brasil é suscetivel as doencas infecciosas emergentes e reemergentes
devido a fatores demograficos, ambientais, econdémicos, entre outros (PAZ; BERCINI,
2009). Nesse contexto, a informacéo e a conscientizacdo sdo fundamentais para evitar a
disseminacdo de doencas, pois todas as pessoas devem conhecer 0s procedimentos
béasicos de higiene com o intuito de ndo reproduzirem comportamentos que contribuam

para o avanco de determinadas enfermidades.

Atualmente, a tecnologia pode colaborar com a¢des e campanhas de promogéo
da saude ao facilitar o acesso a informacdo. Informacdes sobre prevencgdes, sintomas e
causas de doencas podem ser acessadas por meio de aparelhos eletrénicos, como
celulares e computadores. Segundo o Ministério da Saude, a vigilancia em salde é

considerada:

[...] um processo continuo e sistemético de coleta, consolidagdo, analise e
disseminacdo de dados sobre eventos relacionados & salde, visando o
planejamento e a implementacdo de medidas de saude publica para a
prote¢do da salde da populagéo, a prevencdo e controle de riscos, agravos e
doengas, bem como para a promocgéo da saude (BRASIL, 2013b).

Na histéria, Kenzo utiliza seu tablet para poder ver um “video explicativo”
sobre 0 que estava acontecendo no bairro, e buscou informacBes sobre o virus
influenza. Também podemos observar Caué afirmar que seus pais ja haviam visto o
video, mas ndo deram atencdo por estarem ocupados com outros assuntos, considerando
o surto da doenca algo irrelevante e passageiro. No “video explicativo”, a figura do
virus influenza se apresenta de maneira inusitada, amedrontadora, com imagem
distorcida e um discurso megalomaniaco e insano. Esse trecho da historia tem a

intencdo de destacar a importancia de um olhar mais criterioso que pais e responsaveis
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devem ter com o conteudo disponivel na internet, principalmente para o publico

infantil.

Ambientes insalubres e sem circulacdo de ar facilitam o alastramento de
doencas virais transmitidas pelas vias respiratérias ou picadas de insetos (BRASIL,
2019). A falta de politicas publicas efetivas faz com que muitos lugares carecam de
uma coleta de lixo adequada, expondo uma vulnerabilidade social que contribui para o
surgimento de doencas que afetam toda a sociedade. O requadro abaixo ilustra uma

situacéo relacionada a prevencédo de doencas, como a gripe.

Figura 36 - Caué, Jana e Tina em um ambiente insalubre.

Algum tempo depois.

Nossa, que corredor
estreito e apertado!

W Pois é, com esse surto por
ai seria bom a gente evitar
) lugares fechados assim!

Fonte: elaborado pelo autor.

A gripe foi escolhida como doenca a ser enfrentada pela “Turma da Super
Acdo0” por conta de caracteristicas relacionadas aos sintomas e a transmissdao. Na
historia as pessoas infectadas apresentam um aspecto cansado e outras mudangas na
fisionomia que denotam alguém indisposto devido a gripe (BRASIL, 2010, 2019). Os
“infectados” foram retratados de forma exagerada extrapolando as condicdes fisicas de
alguém que contraiu o virus influenza, a fim de enfatizar as condi¢des que devem ser
observadas e diagnosticadas o mais prontamente possivel, como a vermelhiddo nos
olhos e a coriza incessante (figura 37) (BRASIL, 2010).



62

Figura 37 — Caracterizacdo das pessoas infectadas pelo Influenza.

- Infectar!l Infectar! Infectar! Arghnn!
iﬁ 9

Fonte: elaborado pelo autor

O tom de pele acinzentado remete aos zumbis da ficcdo, que popularmente sdo
representados na cor cinza ou verde. A opcdo pelo cinza esta associada ao tom soturno
atribuido as pessoas infectadas. A representacdo tonal auxilia no ritmo estrutural, ao
desassociar os infectados de seres humanos normais. Em consideracao a relevancia dos

esquemas tonais, Oliveira afirma que é o esquema tonal:

[...] quer sejam quadrinhos, quer seja ilustracdo — que constréi a atmosfera
do ambiente e do momento representado. Por meio dele podemos expressar
na ilustracdo o fantastico ou o fantasmagorico, o drama ou a alegria, 0
lirismo e a tristeza de um texto que esta sendo interpretado. E também pelo
tom que determinamos que género de luz estamos vendo na ilustracdo — sob

a luz do luar, do sol ardente ou de fonte de luz artificial (OLIVEIRA, R.
2008, p. 136).

Em relacdo a transmissdo do virus influenza, a historia retrata 0 meio mais
comum de contaminacdo, ou seja, a transmissao direta por meio de particulas expelidas
ao falar, tossir e espirrar. A caracterizagdo dos “infectados” como uma verdadeira horda
desprovida de emocbes é embasada no fato de que confusdo mental, delirio e
irritabilidade sdo complicacdes associadas a febre alta, um dos sintomas da gripe
(BRASIL, 2010, 2019). Os herois utilizaram antivirais e analgésicos para combater o
vildo Influenza partindo do pressuposto de que esses medicamentos sdo utilizados
contra a doenca (BRASIL, 2010, 2019). Além disso, os poderes de causar sono e
paralisar 0s movimentos que pertencem a Lirio e Decibel, respectivamente, sugerem de
forma subjetiva a importancia do repouso absoluto para a recuperacdo da pessoa

acometida pela gripe.

A narrativa construida na HQ da “Turma da Super A¢ao” destaca aspectos
importantes da doenga, como prevencdo, sintomas e tratamento, buscando contribuir

com a apreensdo do contetdo por meio da associagdo entre imagem e texto. A trama se
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encerra com todos trabalhando em grupo, destacando a importancia do esforco coletivo
para combater a proliferagédo de uma doenca (figura 38).

Figura 38 — Requadro que destaca a importancia do espirito de unido para a solugdo dos problemas.

Vames 16, turmal
Agore € o nosse vez!
Juntos conseguimes!

=

Fonte: elaborado pelo autor.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A ficcdo permite que episddios fantasiosos acontegcam diante de adversidades e
modifiquem uma realidade repleta de preconceitos e injusticas raciais, étnicas e sociais.
Porém, na vida real é preciso uma mudanca comportamental para combater qualquer

forma de discriminacao.

E necessario a desconstrucdo de esteredtipos com relagdo a indigenas,
deficientes e acometidos por doencas diversas. O mundo almeja uma exploragéo de
ideias, ser expandido em seu conhecimento, disseminar relatos. Geralmente adquirimos
éxito fazendo isso em algumas coisas que nos rodeiam. De forma gradual iremos
moldando um conceito do mundo mais apropriado, que elucide a vida que esta fora de
nosso alcance e realidade. Com isso, esta na linguagem e no saber obtido por dialogos,
sendo reforgado, porventura pela pratica, o fato de que se é fundamental buscar
conhecimento para abolir e desfazer os esteredtipos, logrando dissernimento da propria
formacdo discursiva e ouvindo atentamente os discursos dos outros para que se possa

tomar consciéncia plena dos valores realmente pertinentes sem generalizagdes.

Um dos caminhos a ser seguido é o didlogo para que os anseios de um grupo
possam ser ouvidos, impactando na qualidade de vida dessas pessoas. A humanizacao
passa pelo processo de naturalizacdo de PcD em nossa sociedade. Quanto mais comum
for a forma como a sociedade as enxerga, menor serd a incompatibilidade de
planejamento infraestrutural que as renega como cidadas. A igualdade, o respeito e a
dignidade ndo devem ser debatidos apenas em momentos pré-estabelecidos, como
palestras, simposios ou seminarios, mas reverberar continuamente fora de espagos

académicos e politicos.

Em uma realidade alternativa, como um livro ou uma HQ, PcD podem ser vistas
e tratadas como iguais. No entanto, ao fim deste estudo permanece o desejo de que a
fantasia se torne realidade, e PcD, principalmente criangas, tenham seus direitos

respeitados e possam viver com dignidade.
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Nessa historia, vocé vai presenciar uma grande
ameaga viral, onde vivem seis criangas radiantes!
Os amigos Léo, Kenzo, Tina, Caué, Jana e Naty
estardo frente-a-frente com o vildo Influenza e
todo seu exército de infectados! Elas terdo que
contar com toda sua asticia e coragem para ndo
serem pegos e contaminados!

A Turma da Super Agdo mostrard todo o valor
que criangas com deficiéncia possuem quando sdo
estimuladas a sonhar e mostrar seu potencial.

Boa leitural

O Autor
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Capitulo 1: & AIMECACA M

Y, R

Tchau, mamde!
Chegamos!
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v

Bom dia. C
v
o
Bom dia, Léo!

\]/

N v
V.
J/

7

Ficou sabendo do langamento
do Fighters heroes? Td sensacional!
Baixei a demo...
o pessoal deve gostar também!

Talvez...olha eles ldl Vamos!




Fala, pessoal!

Sabe aquele game novo?
Vocés querem ir na minha casa
depois da aula jogar um pouco?

Td na mesma

Tenho prova de quimica
que eu, né?

amanhd e tenho que revisar
a matéria...af f

Na verdade aTina ndo curte
muito esse tipo de coisa...hihi.

~ ~ -
Ela s6 quer saber “dessas Caue, voce vai?

coisinhas de moda".

Eu vou depois da sessdo. »
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CP \—-———/ E que eu também tenho prova

ra sessdo eu ndo posso faltar! amanhd...de matemdtica...ndo vai dar-...

E o que qué tem? Todos resolveram

estudar sé na véspera?!
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E que nem todos sdo génios
como vocéeee, td legal?!lll!




No outro dia
depois da aula.

'O que serd s,
- “que estd acontecendo com as pessoa:
(dessa escola? A maioria da turma faltou

P ; g Td com essa cara sé
e vdo fer que ficar de molho até

porque teria prova, né?!

E vdrios
professores ndo vieram s o/ Pessoal olha s6 isso aquil
também...inclusive o de Ta viralizando na rede!
matemdtical R

Old a todos!

Eu sou o Influenza, o virus da gripe!
Vou infectar todas as pessoas que eu puder!
Preparem-se para vermelhiddo nos olhos,
sentir dores de cabega, febre, fraqueza,
congestdo nasal e todos os sintomas
que eu puder transmitir e controlar
um exército de infectados para
dominar o mundo todo!
HAHAHAHAHAHA




ocupados

Meus pais viram mas muitos
adultos ndo levam a sério certas
coisas por estarem muito 4

Sinto que devemos fazer
alguma coisa em relagdo

Olhem, aquela .
garota parece bem Tr‘is‘r
ndo acham?

Oi, menina. \

Td tudo bem?

d
v)\
°
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Nossal Ele potencializa os
sintomas e fazem todos
ficarem fora de si como se

aconteceu
com ela?

Snif...meu cdozinho sumiu
depois que um monstro
apareced...




Monstroooo?lll Por acaso se parecia com o
Influenza...aquele da internet?!

L=/ Sim..ele ia me atacar mas o Espoleta Ndo se preocupe!
\ correu atrds dele pra me defender Vamos achd-lo!
V) ...acho que ele se perdeu...snif I =
* © o o
2 c
- v

E verdade! E se nos separamos
em dois grupos e fizermos
uma busca?

1+ Excelente ideial Eu, Kenzo e a... Muito prazer!
erhhh...como é mesmo seu nome? / ~Tal
i
J == a
@ o . -
& 2 +( Meu nome *. 2
¢ Naty. v

‘Certo, Naty! Vamos unir forgas para
descobrir onde estd seu cdozinhol!

Vocé, o Kenzo e eu vamos nessa diregdo.

Tina, Janaina e Caué vdo naquela e
nos encontramos na praga em meia
hora, ok galera? :




Mas...e se o monstro aparecer?

A gente parte pra cima 3
Pelo visto, ele estd tdo pertol

dele com tudol!

AT

Vc fala isso pq vc sabe dar
cambalhota, rodopiar, € que sou valente
pular alto...faz balé... e corajosal Hum! 4

parece a Mulher-gato! £ _] " .

Pelo um de cada \
grupo estd com
celular? 1

(i ‘ i
.
)

e

E s6 clicarem em cima'
do icone do app que

enviei para vocés para
que os outros saibam
quem estd correndo

7
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Junte-se a nés!
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Algum tempo depois.

Nossa, que corredor Y
estreito e apertadol

Pois €, com esse surto por
ai seria bom a gente evitar
lugares fechados assim!

Ahn...com licenga, vocé viram
um cachorrinho passando
por aqui?

Hum...olha a cara deles...
parece que estdo doentes.
Serd que...

Entdo deve ser assim que ele domina
as pessoas...Temos que
sair logo daqui! Eu tenho um plano...

Devem estar delirando por
causa da febre causada pela
3 gripe do Influenza.




Ufal Serd que despistamos eles?

B | Eles sdo persistentes, né?
iy Ainda bem que fomos
3 imunizados.

Vocé quer bater um papinho c;rw

eles para ter certeza?
Eu 15 foral
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Ah, ndo! Eles também estdo
correndo perigo! Ndo dd pra
chamd-los!

( Também tenho meus truques!
Veja a minha forgal

Belezal Agora vamos
ao encontro deles!

Ok, jé chegal Temos que fazer
alguma coisa para mudar essa
situagdo!
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Eles estdo muito pertol Desta vez ndo temos saidal
Devemos manter distdncia : Eles sdo muitos...6 uma
dos infectados! : verdadeira epidemia!

. C_ Infectar!l Infectar! Infectar! Arghnnl ;
nfectar!l Infectar! Infectar! Arghnn ——

Eles precisam de

ESTBU com medo... tratamento urgente, Vejam, o que é
Eles estdo muito agressivos! \ aquilo ld atrds?!




E ele! Foi desse monstro
que o Espoleta me protegeul

Hahahaha!
Old, criangas! Vejo que jd
me conhecem!

Sou o super virus mutante
da gripe capaz de infectar
mesmo aqueles que jd foram
imunizados!

Que tal brincarmos juntos?!
Vamos subordinados,
cumprimentem nossos novos
amiguinhos!
Hahahaha!

ssa ndo! Eles vdo tossir e espirran
sem dé em cima da gente!

al

o — \" A o

-

86



87



Por onde vc esteve? S
Eu estava tdo preocupada com ve! )

Que cachorro g
insurpotdvel!
Estd trds de mim
3 desde que tentei
infectar
essa meninal

Iy Vamos! Contaminem <y -
= todos eles de uma vez| /=00
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Pessoal, que tal mais
uma mdozinha aqui?

Esse é o Espoleta, né?
Jd vi que vocé é muito
corajosol!
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Coragem, amigos! Jd enfrentamos muita coisa em nossas vidas!
Ndo € agora que vamos desistir! Vamos superar isso juntos!
Eu acredito na gentel

Aaahhh!

/ Jd chegal N@o estdo me levando
a sério?! Saibam que sé valentia ndo
ird impedi-los de ficarem doentes!

Vocés estdo totalmente cercados!

Preparem-se para chuva de tosse

e espirro com muitas secregdes!

Hahahaha!
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Hahahahallll \
Bem-feito criangas intrometidas!

Me deram mais trabalho do que
imagineil Mas agora viram
"o que é bom para tosse”!
Hihihihil
Sejam muito bem-vindos
ao meu exércitol

Urghn!

Mas o que € isso?!

Que luz é essa?
O que estd

acontecendooo?!




Ha?! O qué?lll
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Mas afinal, o que estd
acontecendoooo! Era para vocés
estarem doentes.e sob meu controlel
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Entdo, alguma coisa "\
nos protegeu!




Parem!
Vocés devem descansar

um pouco! Por favor! £&0s

Para vocés, eu indico
um antiviral Hal Hal
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Sinto como se o aparelho’
estivesse concentrando )
frequéncia de vibragdes! 4

botdo eu libere essa carga e
consiga derrubd-los!
Vou tentar!

E isso ai, Tinal
Mandou muito bem!

Issol

Ela abriu

E agora!

E a nossa chancel!
Sabe o que fazer?,
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pode sert!!

O quééeee?!
do

N




3 Essas
criangas conseguiram me
erradicar...
Acabaram comigo!
~____Ahnnn...

f
i/ d)\
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Atengdo, pessoal!

Estd tudo bem
agora!

Essas criangas nos salvaram e fizeram muito por' nés!
Sdo verdadeiros herdis!
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Old, meu nome é Puppis.
Minhas ordens sdo que eu
os instrua e os auxilie
na missdo a qual foram
designados.

papo é esse?
O que estd

acontecendo

afinal?

Esse dia estd mesmo cheio
de surpresas!

3
V41

2 vocé ' Han..o que é
O que E voce? = :
designado?

A
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Os virus mutantes sdo
resultados dos muitos anos de descaso
a sadde pelos adultos desse planeta.
Fui projetado pelos cientistas
das estrelas habitadas para ajudar
as criangas da Terra que conseguiram
despertar novamente o brilho das

| estrelas cadentes que se apagaram ao cair
sem que ninguém tivesse visto e feito
um pedido. Vocés agora sdo portadores
dessa energia.
Cabem & vocés resgatarem o equilibrio
e a conscientizagdo das pessoas.
Topam o desafio?

Com certezal Com essa
minha cadeira, entdo!
Nem se falal
Viu a velocidade dela?!

Conseguimos uma vez,
podemos conseguir de novo,
certo, galera?

Muito bem! Jd que aceitaram
a missdo, devo registrd-los
no meu banco de dados com
seus codinomes.

Pelo que entendil
Ele quer que a gente
invente nomes
de super-heréis!




Gostaria de ser registrada como [
“Lirio"” senhorita?

Eu gostaria de ser o "Kodomo Azul"l
"Kodomo" é crianga em japonés e azul
¢ a minha cor favorita...e do meu uniformel
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Meu pai disse que o nome

da tribo de nossos antepassados
era os "Penas Brancas".

Quero ser o "Pena branca’!

.’y//* *

Pde ai..."Furtiva”l

todos sem ser percebida
e sou rdpida
como uma gatal

,
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Obrigado, senhores. Entdo, estd oficializado o
grupo terrdqueo infantil do projeto Turma da
Superagdo, o "Esquadrdo TdS".

Vamos Id, turmal
Agora € a hossa vez!
Juntos conseguimos!

Continual
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As pessoas costumam fazer um pedido ao avistar
estrelas cadentes. No entanto, muitas dessas
estrelas caem na Terra sem que ninguém as note.
Seu corpo celeste fica em repouso no local onde
cairam até o dia que liberam sua energia e realizam

os sonhos de pessoas de coragodes puros e almas

determinadas, com objetivos nobres e altruistas!




