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Resumo

Este artigo apresenta uma metodologia com base no uso de diversos letramentos miditicos, aplicada
em oficinas junto as disciplinas formais do Ensino Fundamental II. Com o objetivo de tornar o contetido
escolar mais atrativo e contextualizado e, a0 mesmo tempo, capacitar alunos e professores para o dominio
da linguagem midiatica, a metodologia se inspira na proposta da investigacdo-acao de Thiollent e aplica
estratégias de afetividade e participacao dos alunos na criacao de produtos midiaticos (livroclipes, videos
e jogos), cuja producao permite reinterpretar os contetdos escolares, potencializando a sua assimilaciao. A
oficina piloto desenvolvida em uma escola publica no estado do Rio de Janeiro comprova que a afetividade
e os referenciais culturais prévios contribuem para um aprendizado mais prazeroso e contextualizado.
Conclui-se que é cabivel sua aplica¢io no curriculo, de forma a promover melhor compreensao do contetido
escolar e reflexdo critica sobre ele.
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Abstract

This paper presents a methodology based on the use of various media literacies, applied in workshops
integrated with formal courses of Secondary School. The goal is to make the school contents more attractive
and contextualized and, at the same time, qualify students and teachers in the field of media languages.
The methodology is inspired in Thiollent action research ideas and applies strategies of affectivity and
student participation in creating media products (booktraillers, videos, games), whose production enables
to reinterpret school contents intensifying their assimilation. The pilot project developed in a public school
in the state of Rio de Janeiro (Brazil) proves that affection and previous cultural references contribute
to a more pleasurable and contextualized learning. In conclusion, it is reasonable its application in the
curriculum, in order to promote better understanding and critical reflection on school programs.

Keywords: methodology; multiple literacies; workshop; learning; experience.

Resumen

Este articulo presenta una metodologia basada en el uso de diversas alfabetizaciones mediaticas, aplicada
en talleres integrados a las materias de la Educaciéon Secundaria en una escuela ptiblica en Brasil. Con
el objetivo de hacer el contenido escolar més atractivo y contextualizado y, al mismo tiempo, capacitar
alumnos y profesores en el dominio del lenguage mediatica, la metodologia se inspira en la propuesta de
la investigacion-accion con aplicacion de estrategias de afectividad y participaciéon de los alumnos en la
creacion de productos mediaticos (libroclipes, videos, juegos), cuya producciéon permite reinterpretar los
contenidos escolares, potencializando su asimilacion. El taller piloto, desarollado en una escuela piblica
del estado del Rio de Janeiro, Brasil, la demostracion es que la afectividad y los referenciales culturales
previos contribuyen para un aprendizado con més placer y contextualizado. En conclusion, es pertinente
su aplicacion en el plan de estudios, con el fin de promover mejor compreension del contenido escolar y
reflexion critica sobre él.

Palabras clave: metodologia; alfabetizaciones multiples; taller; aprendizage; experiencia.
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Introdugao

A erradicacio do analfabetismo no Brasil é um desafio. Nas tltimas décadas, o pais conseguiu reduzir
substancialmente seus indices estatisticos relativos a essa questao. Porém, quando se avalia os estudantes
por meio de abordagens qualitativas, observa-se o analfabetismo funcional como um novo problema. O
estudante aprende a ler e escrever, mas nao compreende o que 1€, e nao desenvolve competéncias para
distinguir diferentes tipos de textos e linguagens.

Um dos principais desafios a ser superado é o método de ensino oficial brasileiro que se baseia em
uma pedagogia de transmissao de conhecimentos. Frequentemente, os contetdos educativos nao tém
aplicabilidade e sdo desinteressantes para os jovens, habituados ao uso de tecnologias atraentes, como
celulares, computadores e videogames. E nesse panorama de auséncia de escuta no contato com a mensagem,
no caso, o contetdo escolar tradicional, que o debate sobre a alfabetizacdo midiatica ganha importancia.
Torna-se fundamental criar metodologias de ensino que tornem o contetido escolar mais contextualizado e
atrativo, de forma a gerar um aprendizado conectado a vida e cultura do aluno.

Podemossintetizar duasfacesdesse desafio. Porumlado, o curriculo oficial unificado é descontextualizado,
nao considera as diversidades culturais e geograficas do pais; e a pedagogia tradicional, pautada no modelo
transmissionista, apresenta métodos e contetidos nao aplicaveis na vida e na experiéncia prévia dos alunos,
além de ndo estimularem a sua reflexdo critica. Por outro lado, também é preciso relativizar. Os produtos
da comunicacao digital utilizam recursos como sons, fotos, videos, musicas e aplicativos tateis, que, embora
sedutores, frequentemente possuem baixo teor conteudistico e os quais os alunos nao estao preparados
para assimilar de forma critica. Soma-se a essas consideracoes a questao cultural de que alguns produtos
tecnoldgicos de leitura em audio, apesar do potencial, ndo possuem habitualmente um grande piblico para
a escuta. Em busca de uma proposta que abranja as duas faces dessa problematica, este artigo apresenta
uma metodologia que aplica as linguagens midiaticas ao contetido de disciplinas da educacao formal em
escolas publicas do Rio de Janeiro. Essa metodologia faz parte das pesquisas realizadas pelo Laboratorio
de Midias Digitais (LMD), um laboratério de ensino, pesquisa e extensao, vinculado ao Programa de
Po6s-Graduacao em Comunicacao da Uerj, e, a0 mesmo tempo, retine os resultados da tese de doutorado®
de uma das pesquisadoras do laboratoério. A metodologia aplica estratégias de afetividade e de incentivo
a participacdo do aluno na criacdo de produtos midiaticos (livroclipes, videos e jogos) cuja producao
permite criar e reinterpretar os contetidos escolares, potencializando a sua assimilagdo. O objetivo é tornar
o contetido escolar mais atrativo e contextualizado e, ao mesmo tempo, capacitar alunos e professores
para o dominio das linguagens midiaticas de modo que, pelo interesse, consequentemente raciocinem e
desenvolvam visao critica de seus contetados.

O artigo esta estruturado em quatro secbes. Na primeira, explicamos a tematica e a base tebrica
que fundamentam a metodologia de ensino proposta. Na segunda secao, apresentamos a metodologia
de uma oficina ja realizada. Na terceira, demonstramos os resultados alcancados e, na quarta e tltima
parte, refletimos sobre o que aprendemos com essa experiéncia e introduzimos as proximas oficinas que
realizaremos em uma outra escola piblica da rede municipal oficial de Ensino Fundamental II na cidade
do Rio de Janeiro, RJ.

Tematica e principios tedricos

O LMD investiga, desde 2007, quais habilidades e competéncias cognitivas sdo estimuladas no processo
de fruicdo de produtos midiaticos por jovens e criancas. O LMD ji analisou seriados de TV, filmes,
videogames e histérias em quadrinhos produzidos desde a década de 1980 a atualidade, para compreender

como os hibridismos entre linguagens (orais, impressas, audiovisuais) e o compartilhamento de informacoes
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potencializado pelas midias e redes digitais podem estimular o desenvolvimento de habilidades cognitivas nos
jovens. Apos alguns anos de mapeamento do campo e de analises de diferentes objetos de estudo, as pesquisas
concluiram que as midias digitais e os produtos de entretenimento estimulam o desenvolvimento cognitivo
dos usuarios em cinco categorias de habilidades: linguisticas, logicas, sensorio-motoras, sociais e criativas.

Com base nessas pesquisas, o desafio que se apresentou aos pesquisadores do LMD foi o de como utilizar
os recursos atrativos das linguagens midiaticas como forma de estimular o interesse do aluno em atividades
do ensino formal. A aposta da pesquisa é adotar estratégias de incentivo a participacao do aluno na produgao
de produtos midiaticos que se baseiem em suas vivéncias, de modo a facilitar o processo de aprendizado e
o desenvolvimento do raciocinio critico.

Essa proposta se alinha com ideias precursoras, como a pedagogia para a liberdade de Paulo Freire?,
o sociointeracionismo de Lev Vygotskys e a pesquisa-acao de Michel Thiollent4, entre outras, que tém
defendido a importancia do contexto cultural e da vivéncia como determinantes do sucesso do aprendizado.

Uma inspiragdo recente da obra do pesquisador brasileiro Muniz Sodrés defende que sao elementos
essenciais para a compreensao das diversas formas de leitura a pratica e o vinculo, estabelecidos com o
objeto que se aborda, somados a interagdo com os outros pares e com o mundo. Dito de outro modo, o autor
acredita que o processo de aprendizagem parte de referenciais de nossas vidas, como a consciéncia viva do
grupo, os vinculos sociais e a experiéncia da vida pratica. “A autorrepresentacao e reelaboracao afetiva do
vivido sdo elementos importantes para a fixacdo do aprendizado pelo processo criativo independente e nao
somente pelo eco da voz do outro ou pela reproducao dos saberes™.

Importa ressaltar a ideia do pesquisador de que a leitura dos textos das midias digitais favorece a acao

de “implicar”® o leitor no processo, de dar sentido a leitura:

Esses novos artefatos [as midias digitais], de algum modo, ampliam a gestualidade do
individuo no ato de ler. E for¢oso acentuar que apenas “ampliam”, uma vez que, além da
produgao do sentido por parte do autor e do leitor, portanto, além da dimensao semantica,
algumas das técnicas editoriais do impresso (titulos, sumarios, indices) sempre foram
implicativas (mais do que explicativas), no sentido de que induzem e coordenam o ato
de ler, dando margem a participacgdo ativa do leitor no manuseio das paginas. Em latim
explicare, significa propriamente desdobrar, estender. De dentro para fora, a partir de uma
dada estrutura, amplia-se o texto por desdobramento 16gico, com vistas ao desvelamento
do sentido e do entendimento por parte do outro. Ja implicare, ao contrario, é dobrar
de fora para dentro, portanto, envolve o interlocutor, de modo a leva-lo a participar da
producao do sentido®.

A dimensao explicativa atua sob o ponto de vista vertical, com o auxilio do sentido definidor do livro,
caracteristico da leitura tradicional. Nesse aspecto, é valido ponderar que o leitor nunca é passivo. Ainda
que nao seja demandado a participar, ainda é um ator no processo comunicacional. A dimensao implicativa
envolve uma forma ativa de compreensao do interlocutor, de modo a leva-lo a participar da producao de
sentido, convocando-o a ser parte produtiva da escrita.

Como Sodré destaca, se antes a dimensao implicativa do texto estava limitada a recursos complementares
(ilustracoes, indices, remissoes), nas midias digitais amplia-se para outras possibilidades de leitura, uma
vez que interpretar significa penetrar de fato na dimensao do sentido e admite outros modos operativos de
tratamento da escrita e leitura, coordenando horizontalmente as diferentes superficies ou suportes capazes
de ancorar textos, guiadas pela livre circulacdo da informacao®. A midia digital da maior abertura para que
o leitor se torne produtor, coautor da obra.

Por esse viés, é preciso ultrapassar o momento do legere (que significa somente recolher signos em
sua ordem sequencial, para finalmente lhes atribuir um sentido e, portanto, decodificar), e adotar a
perspectiva que se pretende seguir neste trabalho, que é a do interpretari (depende de uma amplitude
de sentido latente e significa ler compreensivamente). O interpretari inclui o agir e define a compreensao

como poténcia de traduzir e produzir espirito critico. As midias digitais demandam novos modos de ler,
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na releitura de obras com recursos implicativos, que utilizam audio, video e design e o proprio leitor que
participa interativamente da escrita.

Essas pesquisas se alinham com os resultados das investigacoes do LMD, conforme discutimos em outro
texto: “os produtos da comunicacio digital utilizam sons, fotos, videos, musicas, software de touch screen,
luzes, vibracoes que exploram a riqueza de nosso sensorium, gerando experiéncias lidicas, apraziveis e con-
textualizadas que favorecem a atencao, percepcao e o aprendizado™.

As midias digitais, por fazerem uso de recursos sensoriais sonoros, imagéticos e tateis, potencializam a
atuacao corporal do individuo. A participacao corporal favorece o envolvimento emocional do aluno no pro-
cesso de aprendizado, pelo afeto, tornando naturalmente o contetido mais atrativo para o contexto desse ator.

Esse foco da teoria do aprendizado pelas afetividades segue a vertente de pensamento de Lev Vygotsky
que defende que “um fato impregnado de emocao é recordado de forma mais sblida, firme e prolongada do
que um feito indiferente [como o simples costume de ler sem entender o sentido de um texto]”s.

Por esses motivos, a metodologia aqui proposta incentiva o aluno a produzir uma adaptacdo de uma
obra literaria ou outro contetido, passando da condicdo confinada de leitor a coprodutor da histoéria, na
medida em que escreve um roteiro em releitura da obra, realiza gravacoes em video, participa como ator,
colocando parte da sua imaginacgdo na reinterpretacao da obra, sua cultura e os seus referenciais midiaticos
como formas de ressignificar o texto. Esse processo favorece o desenvolvimento de habilidades criativas,
linguisticas, logicas, sensério-motoras e sociais.

A metodologia se alinha também com o conceito de ‘redescri¢oes’, nos termos do educador Richard
Rorty, ou seja, “a capacidade de recontar as histérias em que os individuos estao inseridos, de maneira
que eles possam se perceber como participantes na construcao da historia coletiva e, consequentemente,
possam se qualificar como membros da comunidade atual, resultantes desse processo historico™.

Assim, qualquer usuario da rede pode ser um potencial produtor midiatico e pode “redescrever”®
ou “reinterpretar”, elaborando novos horizontes do conhecimento e reequilibrando a consciéncia do
interlocutor e a sua relacdo com o outro nas trocas comunicativas. Reinterpretar significa realizar a ‘traducao’
das diversas formas de leitura e letramento de midias diferentes, ndo por uma férmula fixa transplantada,
mas por uma conversao do texto em um processo comunicativo para uma atividade ou um novo texto,

segundo referéncias proprias.

Materiais e métodos aplicados na oficina piloto

A Oficina de Producao de Livroclipes foi realizada com uma turma de 35 alunos do 9° ano do Ensino
Fundamental IT}, e aplicada em uma escola publica, o Colégio Estadual Barao de Aiuruoca, na cidade de
Barra Mansa, estado do Rio de Janeiro. A oficina foi realizada como parte das atividades curriculares da
disciplina de ‘Producao de textos’. Para favorecer o aproveitamento, a oficina foi a avaliacao oficial do
bimestre escolar. A proposta de trabalho foi orientada pela pesquisadora proponente da oficina, Raquel
Timponi, juntamente com a professora da disciplina Janice de Paula, durante o primeiro semestre de 2014,
entre os meses de maio e setembro daquele ano. A atividade ocorreu em 10 encontros de duas horas/aula,
sendo a primeira parte em sala de aula no Colégio Estadual Barao de Aiuruoca, em horario de aula, e a

segunda fase de producio realizada em parceria com o Centro Universitario de Barra Mansa (UBM) que

i A faixa etaria de 14 anos, escolhida para a realizacdo da oficina teste, justifica-se por ser um periodo em que os alunos ja possuem
conhecimento prévio de lidar com as midias digitais e ainda possuem horario livre, pois ndo estdo totalmente dedicados ao exame de
ingresso no ensino superior.
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cedeu o Laboratorio de Multimeios do curso de Jornalismo do UBM, para a gravacgio' nos estidios de TV e
ilhas de audio e de edicao no campus dessa instituicao.

O critério de escolha da turma ocorreu em funcao de ser hibrida, com alguns alunos de dificil aprendizado
que, por serem dispersos, tinham dificuldade de concentragao nas tarefas escolares. Ja outros, ao contrario,
eram interessados e aplicados na escola, e havia também um grupo criativo que se envolvia em projetos de
teatro, o que revela um perfil variado de alunos. Considerando o perfil geral do total de participantes, 17 se
revelaram com o habito sistematico de leituras variadas (68%)', enquanto oito alunos (32%) declararam
que nao gostam de ler.

Como metodologia de aplicacdo adotada na oficina, decidiu-se que a pesquisadora nao realizaria a
interferéncia direta na maneira de ministrar o curso, em uma linha contraria as metodologias tradicionais
de ensino. Essa escolha foi proposital, para incentivar um aprendizado exploratério dos alunos e provocar
acOes mais espontaneas nos resultados.

Mais especificamente, com o intuito de introduzir os alunos do Ensino Fundamental no universo da
producao midiatica, a atividade-fim pretendeu despertar a curiosidade dos jovens pelos contos literarios e
promover seu envolvimento, pela pratica. A aplicacdo da oficina ocorreu de maneira mais livre, fundamentada
nos principios do afeto e inspirada na abordagem educativa de Paulo Freire?, em uma estratégia que da
liberdade ao aluno no processo de aprendizagem e na descoberta de novas informacoes, abrindo espaco para
a produgdo a partir de suas referéncias da cultura local e sua visao de mundo na interpretagdo das obras.
A funcao do professor neste método é de atuar como um ‘filtro confiavel’ entre as atividades, incentivando
o aluno a buscar informacoes e a se aprofundar em assuntos por descobertas proprias (consultas a sites,
pesquisas na biblioteca do colégio, adquirindo habilidades pela pratica), de forma a realizar redescri¢oes
pelos elementos de seu contexto cultural. Na auséncia da presenca do professor, o limite da proposta dos
letramentos mediaticos seria o risco de o autodidatismo levar o aluno a perder o foco principal, o objetivo da

atividade, considerando apenas o processo de busca de contetudos e o uso indiscriminado das midias digitais.

Resultados alcancados na oficina piloto

Dos 35 alunos da turma do 9° ano, 25 realizaram o trabalho até o fim e dez desistiram durante a realizacao
do projeto. Como resultado, foram produzidos e gravados cinco contos adaptados em livroclipes: 'Reunido
de maes', de Fernando Sabino; 'Diga nao as drogas' (conto ap6crifo); 'Uns bracos', de Machado de Assis;
'O que pediria ao Diabo', de Luis Fernando Verissimo; e 'Um apdlogo', de Machado de Assis. A escolha dos
contos a serem adaptados era livre e o professor nao determinou livros classicos.

Como resultados encontrados durante a atividade, cabe destacar: 1) observou-se o desconhecimento do
contetudo da disciplina de produgao textual, do significado do que é uma metéfora, por exemplo, por parte
dos alunos, 2) a falta de letramento midiatico/digital na realizacao das atividades da oficina, 3) o referencial
cultural e a experiéncia prévia como fatores determinantes no envolvimento da equipe.

Apos as gravacgdes, os produtos da oficina foram exibidos na 22 Mostra de Livroclipes, que ocorreu no

Cine Show, cinema do Shopping Frigorelli de Barra Mansa. A exibi¢do dos produtos no cinema® ocorreu

ii  Como forma de viabilizar as gravacgGes os grupos foram divididos em dois dias de gravagao, sendo trés delas realizadas no primeiro
dia e duas na semana seguinte. Para que os trés grupos de alunos do colégio pudessem realizar, em um mesmo dia, a gravagdo
de imagens, locucdo em off no estidio de dudio, bem como coleta de material de trilha sonora, sonoplastia, letreiro e imagens da
Internet para a composigdo do trailer, as atividades foram realizadas simultaneamente, em rodizio.

iii Apesar de 68% dos estudantes declararem que possuem habito de ler, trata-se de leitura de textos diversos, ndo associados aos
conteudos escolares e que, por essa razado, ndo convergem diretamente para a melhor compreensao dos contetidos formais. Assim, o
habito de leitura acontece de modo dissociado ao desenvolvimento de habilidades e competéncias necessarias ao aprendizado escolar.

iv A exibicdo no cinema foi possibilitada por uma parceria com o Cine Show do Shopping Frigorelli de Barra Mansa e os custos pagos
pelo projeto de extensdo para Oficinas de Livroclip, pela Secretaria de Extensdao Comunitaria do UBM, em que a pesquisadora era
docente, em parceria com o Colégio de Aplicacdo, aprovada no inicio do ano.
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em setembro de 2014 e todos os participantes da turma ganharam ingressos extensivos aos familiares para
assistirem aos trailers de livro, exibidos no cinema local, com direito a pipoca e troféu de participacao.

A professora oficial da disciplina, Janice de Paula, avaliou o resultado da oficina, em uma entrevista
publicada no programa Giro Académico, da Radio UBM, relativa aos resultados do projeto aplicado,

destacando que o projeto agregou a disciplina de Producao de Texto:

O projeto ofereceu aos alunos a oportunidade de uma aprendizagem mais aprofundada.
Tendo em vista que o assunto a ser trabalhado em sala de aula no semestre eram os
contos e cronicas, a pratica da oficina os auxiliou no processo de fixagdo do contetdo e
aprendizado, por meio de suas experiéncias pessoais".

Apbs a exibicdo no cinema, de volta a escola, em entrevista com os componentes dos grupos, alguns
participantes afirmaram que se interessaram em ler outras obras do autor que trabalharam (como no caso
de uma aluna que comecou a ler 'Dom Casmurro', ap6s a adaptacao de 'Uns bracos', de Machado de Assis) ou

de outros autores que conheceram novas obras instigados pelos livroclipes produzidos pelos demais colegas.

Discussao

Como debate dos resultados, é importante analisar os trés elementos enumerados no toépico anterior.
O primeiro que merece destaque € a falta de conhecimento do contetido escolar por parte dos alunos, que
surgiu logo no primeiro encontro. Ap6s uma conversa introdutéria, para captar o conhecimento prévio
sobre os autores brasileiros e habitos de leitura, parte da turma nao conhecia o produto livroclip (trailer
de livro), o que se diferenciou de outra turma da rede particular que ja tinha contato com o produto e que
teve maior facilidade de abordagem da linguagem. Durante uma das instrucoes, a turma tampouco sabia o
que era metafora, conceito que seria utilizado na oficina para adaptar um texto impresso para a linguagem
do audiovisual, o que demandou esclarecimento por parte da pesquisadora, tal como o trecho do relato

etnogréfico registrado em campo:

No primeiro encontro com a turma, os alunos nao conheciam ou tinham ouvido falar de
booktrailer ou livroclip. [...] Em relacdo as obras brasileiras, enquanto a pesquisadora
apresentava as propostas estéticas de trailers de livro, especificamente da adaptacgio
de 'Dom Casmurro', de Machado de Assis, os alunos nio conheciam um dos autores
mais comentados da literatura no Brasil, assim como nao sabiam o que era metéfora,
conceito que seria utilizado na atividade da oficina, como forma de buscar elementos para
representacdo do texto impresso para a adaptacdo em audiovisual (Relato etnografico
realizado pela pesquisadora, registrado no dia 08 de maio de 2014)".

O segundo elemento observado durante a aplica¢ao da oficina foi a falta de dominio no processo de busca
de informagdes pelo aluno, que traz o debate da questao do livre aprendizado, bem como o questionamento
sobre a veracidade das informacoes disponiveis na rede, e exige um letramento digital mais aprofundado
para a selecao de dados. O problema foi identificado logo ap6ds a divisao da turma em equipes, ainda no
processo de escolha do conto a ser adaptado. Um grupo de alunos trouxe um conto apécrifo, fruto da
pesquisa realizada em casa, que constava em sites correntes da literatura na internet como de autoria de
Luis Fernando Verissimo (apesar de ser um conto sem autoria conhecida).

O evento relatado elenca alguns assuntos importantes referentes a autenticidade da obra e a busca
confiavel na internet. O equivoco dos alunos, provocado pela busca aleat6ria na rede, trouxe um debate

relacionado aos riscos das fontes de consulta nao licenciadas, bem como um alerta para os problemas da

v Entrevista concedida ao programa Giro Académico da Radio UBM, no dia no dia 17 de setembro de 2014.

vi Todas as citagGes extraidas dos relatos etnografico encontram-se na tese de doutorado da autora, Timponit.
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informacao inveridica propagada, quando nao se sabe a origem do contetido. Apesar de os alunos terem sido
orientados a trazerem material de livros impressos, o fato de nao haver naquele momento acesso disponivel
ainternet para a checagem fez com que o conto fosse adaptado, além de relatar a falta de expertise dos alunos
quando optaram por realizar buscas sem a preocupacio com a confiabilidade da informacao acessada.
Sobre a questdo do risco da propagacao da informacao da internet e de seu acesso pela rede, o autor
Luis Fernando Verissimo se pronunciou sobre o texto na rede considerado de sua autoria, em um artigo
escrito no site do Jornal O Estado de S. Paulo (Estadao), em 18 de janeiro de 2002, denominado'Verissimos

inverossimeis:

Apocrifos: Nao sei se existem outros, mas ha pelo menos dois textos rolando pela internet
com a minha assinatura dos quais sou inocente. [...] Que fique estabelecido, portanto, que
qualquer texto mal escrito, ou bem escrito, mas controvertido, ou incoerente, bobo, nada
a ver, pretensioso, metido a besta, pseudolirico, pseudoqualquer coisa, [...] com a minha
assinatura, na internet ou fora dela, nao é meu. [...]*.

Ainda como resultado referente as habilidades e aos contetidos exercitados, imaginava-se que os
alunos desenvolveriam competéncias na sele¢do de informacoes do texto para a redacdo do roteirovi.
As atividades exigiam nocoes dos elementos da narrativa que compoem o texto, como enredo, sinopse,
papel dos personagens principais, conflito, climax e desfecho da trama. Dessa forma, os alunos também
desenvolveriam habilidades no manuseio das midias digitais, como a capacidade de selecao de informacoes
na rede, descricao dos personagens principais e suas caracteristicas, saberiam extrair trechos de suas falas
para a adaptacao, exercitariam a capacidade de resumo, além da interpretacao e construcao intertextual,
por meio de suas referéncias culturais prévias, reutilizadas em cenas, sons e nos modos de representacao
imagética (metaférica) para a traducao da linguagem do texto impresso para o audiovisual. Esperava-se
que a representacao do conto como atores, aproximaria a trama de seu universo pela experiéncia, por sua
contribuic@o pessoal a narrativa.

Todavia, apesar de se supor que os alunos de uma geracdo de nativos digitais teriam facilidade no
manuseio das midias digitais, o contexto sociocultural do publico analisado foi um pouco diferente do
que se esperava e interferiu nas atividades que exigiam um dominio da tecnologia, conforme revelou a

‘observacao participante’ da pesquisadora:

Durante a realizacao da fase de pesquisas sobre o autor e obra, alguns alunos apresentaram
dificuldades, pois nao sabiam como pesquisar na rede, que tipo de selecao da informacao
trariam para o trabalho, ou de qual site poderiam extrair a informacgdo. Outros se
dispersavam na rede, [...]. Alguns possuiam dificuldades de operar os computadores da
escola, que eram software livres em uma logica de funcionamento diferente do sistema
operacional Windows. [...] Com relagdo a selecao de informacgoes, por nao possuirem um
dominio da linguagem midiética dos roteiros, apesar da orientagdo da pesquisadora de
buscarem informacoes curtas, de no maximo cinco linhas, por vezes selecionavam textos
muito grandes, ndo sabiam que tipo de informacao era importante colocar sobre o autor,
ou redigiam outros textos com linguagem inadequada, o que demonstra a falta de pratica
com a linguagem escrita e de um letramento digital*.

Esse relato retoma a questdo central do ‘letramento midiatico’ ja4 abordado pela Unesco® e das
habilidades requeridas para operar a midia, em que é importante saber qual informacao selecionar, bem
como se posicionar de forma critica sobre o contetido, utilizando a criatividade, interpretando e reutilizando

linguagens com novas funcionalidades, o que poderia ser utilizado na adaptacao para o trailer de livro e

vii  Como os alunos ndo conheciam a linguagem técnica de enquadramentos do audiovisual, utilizada em roteiros, foi pedido que
eles descrevessem como as imagens entrariam na tela (de longe, em uma paisagem externa ou, de perto, em detalhe do rosto, etc.).
O objetivo ndo era torna-los técnicos, mas desenvolver habilidades de lidar com o texto e a redagdo, como parte do contetdo da
disciplina de Produgdo Textual embutido na atividade pratica.

viii  Relato etnografico realizado no dia 18 de maio de 2014.
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que corrobora a perspectiva da autonomia critica da redescrigdo. Porém, como os alunos ainda estavam
iniciando o contato com essa experiéncia, a professora, a pesquisadora e a estagiaria atuaram como filtros
confiaveis, orientando o processo da busca e descoberta das informagoes para serem utilizadas no roteiro.
O terceiro elemento que merece destaque e que foi determinante no envolvimento das equipes foi o
referencial cultural e a experiéncia prévia dos alunos. Durante as gravacoes realizadas nos estidios de
dudio e TV e nas dependéncias do campus da faculdade da UBM, especialmente nas gravacoes dos livroclip
'Um Apologo' e 'O que eu pediria ao Diabo', o contato prévio de duas estudantes com a obra e com atividades
extraclasse, como o teatro, contagiou toda a equipe durante o processo de realizacao. Como perfil, o primeiro
grupo era de alunas que ja haviam feito escolinha de teatro e se dispuseram a encenar, gravar vozes, 0 que
gerou um resultado positivo, pois se reconheceram como parte da adaptagio, promovida pela experiéncia.
Porém, no que se refere ao processo de gravacao do audio em off, embora as alunas tenham separado
corretamente as falas dos personagens e dividido falas para a narracao no esttidio de dudio (o0 que demonstra
entendimento do contexto da histéria), no momento da narracio, como alguns trechos do roteiro foram
redigidos em portugués antigo (referente ao conto), as alunas apresentaram dificuldade na compreensao e
na leitura e, muitas vezes, reproduziam as falas pela sonoridade, sem entenderem o contexto, transmitindo
ao ouvinte a impressao de uma leitura sem clareza e interpretacdo, impedindo o entendimento pleno
da mensagem. Em entrevista concedida ap6s a apresentacdo do conto, as alunas comentaram sobre a

dificuldade da leitura que enfrentaram:

Quando fomos gravar o dudio do roteiro, primeiro achamos que seria facil. Mas nao é
simplesmente chegar e falar. O locutor precisa ler com calma todas as palavras. [...] A gente
ndo estava acostumada a pronunciar aquelas palavras do autor, que utilizava um texto
original, um portugués antigo que nao falamos no cotidiano. Mas como ja fizemos teatro,
isso ajuda a representar. Regravamos o off diversas vezes, sob orientacdo da estagiaria
de Letras, buscando dar maior entonacéo e trazer entendimento ao texto. O mais legal é
que o pessoal da turma reconheceu nossas vozes no momento da exibi¢ao no cinema e foi
engracado. As pessoas riam no cinema.

Voltando ao engajamento contagiante gerado na equipe, quando um dos participantes ja realizava
atividades artisticas extraclasse, esse processo também pode ser observado no momento da gravacao do
livroclip 'O que pediria ao Diabo', uma adaptacao do conto de Luis Fernando Verissimo, do livro 'Comédias
da vida privada'. A interpretacdo mais livre do conto e a criatividade dos alunos apareceu desde o inicio da
realizacao do roteiro. Como resultado, foi realizada uma releitura do conto, readaptando a linguagem antes
de humor para terror e suspense, demonstrando dominio da trama.

Além disso, o aluno que representou o personagem do diabo se envolveu, ensaiou possiveis interpretacoes

para a voz do personagem do conto em casa, o que foi revelado em entrevista realizada a pesquisadora:

Fazer o livroclip demandou estudo. O livro abriu uma porta para noés. [...] Foi bastante
interessante, pois nunca tinha entrado em um estadio de gravacdo. Nao tive dificuldade com
a representacdo do personagem na hora da gravacao, pois ja faco teatro no Sesc aqui de Barra
Mansa, entdo ja estou apto a incorporar personagens, tenho facilidade quanto a isso. [...] Para
criar o personagem ensaiei, tive que me aprofundar bastante. Como o meu personagem era o
‘diabo’ e ndo queria que ganhasse o tom comico, preferi o tragico. Fui para as gravagdes com as
falas mais ou menos na memoria [em referéncia a pratica comum do teatro de decorar falas]*.

Assim, os demais alunos do grupo também pensaram em criar uma ambiéncia durante a gravacao,
escolheram uma trilha sonora de suspense, produziram efeitos visuais na cimera, souberam lidar com o

improviso e a criatividade ao preferirem gravar de tltima hora na mata do campus do UBM, demonstrando

ix Trecho da entrevista concedida a pesquisadora.

X Entrevista realizada no dia 17 de setembro de 2014, apds apresentagao com os alunos que realizaram a producgéo ‘O que eu
pediria ao Diabo’.
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facilidade de alternar os cenérios, o que resultou em um produto bem executado. Foram feitos testes de
maquiagem para a composicao dos personagens e um dos grupos optou pela alteracao das vozes dos alunos
no estidio de audio, objetivando engrossar o timbre do personagem principal, para transmitir um efeito do

sobrenatural, elementos que incrementaram o enredo do conto.

Consideracgoes finais

Comprovou-se, pela oficina produzida, que o envolvimento e a afetividade sdo gerados pela experiéncia
pratica e, ao mesmo tempo, lidica, gerando um aprendizado prazeroso e contextualizado. Observou-se
ainda que, apesar da dificuldade da turma de escola ptblica no manuseio das midias digitais, habilidades no
contato com o texto foram refinadas, gerando a criacao de novas ideias, o desenvolvimento de linguagens e
a consequente fixacao do contetido.

Apos a realizacdo da oficina piloto, o LMD desenvolveu em 2015 um plano metodolbgico para a aplicagao
de um projeto pedagogico nas escolas publicas do estado do Rio de Janeiro. Para enriquecer o curriculo
escolar, o método consiste na realizacdo de oficinas e projetos em que, por meio de desafios e topicos, o
contetido da disciplina é gradualmente apreendido, como forma de buscar um aprendizado mais natural e
ladico. Em resposta ao sistema escolar obsoleto e aos desafios do ensino no mundo contemporaneo, essa
proposta inovadora de ensino conduz a formacao de alunos intuitivos, curiosos, capazes de aprender, de
tomar decisoes e de trabalhar em equipe, uma vez que incentiva o aprendizado colaborativo nas trocas em
grupo e o conhecimento gerado no desenvolmento da criatividade e na ampliacdo do repertorio cultural
dos grupos.

O objetivo é buscar formagdo de estudantes, incentivando o conhecimento gerado por habilidades
desenvolvidas através do uso das midias digitais nas atividades propostas. Essas midias tém como
caracteristicaintrinseca a associacao de multiplaslinguagens (orais, audiovisuais, escritas, musicais e outras)
e, consequentemente, sensibilizam mais sentidos corporais nas praticas de comunicacio e aprendizagem. Ao
estimular a sensorialidade e expressao corporal do estudante, as midias digitais favorecem a aprendizagem
pela interacdo com o grupo, estimulando processos afetivos em situacoes concretas e contextualizadas,
oriundos das técnicas de encenacao classica. Como as midias sdo proximas do cotidiano dos alunos, podem
ser empregadas para um uso consciente, fazendo com que os estudantes aprendam por meio de ideias
estimulantes, visando exercitar competéncias de diferentes areas do saber, em uma perspectiva integrada
de ensino. Os modulos sdo desenvolvidos no plano de ensino com sequéncias didaticas que determinam
papéis especificos do aluno na construcao do projeto, e o contetido da disciplina é desenvolvido. Os desafios
propostos instigam o aluno a prosseguir na atividade pela curiosidade e fazem com que se integre a partir
de seu contexto sociocultural, o que contribuira para o aprendizado por sua vivéncia em agoes planejadas
em sintonia com as demandas coletivas e individuais.

Quando redigimos este artigo, ja haviamos planejado uma oficina do LMD, com inicio em abril de 2016,
a ser realizada com os alunos do 8° ano do E. F. II da Escola Municipal Madrid, da rede puablica do Rio
de Janeiro, em uma turma com dificuldade de aprendizado. Para a consolidagdo dessa proposta serao
realizadas uma oficina de jogo de realidade alternada sobre a tematica das Olimpiadas Rio 2016 e também
outra oficina sobre projetos de colaboragio na rede.

Ainda como consideracoes finais, é valido dizer que a oficina piloto demonstrou a importancia do
repertorio cultural prévio do aluno, da experiéncia de vida para a selecao do conto, elementos fundamentais
para a promocdo do engajamento, a apropriacdo bem realizada e o sucesso no desenvolvimento de
linguagens e aprendizado.

Diferentes habilidades no uso das midias digitais foram exercitadas e serao tteis no desenvolvimento

de novas formas de metodologias de ensino que integram o uso das midias digitais ao contetido em sala de

10
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aula. O intuito é de que essa metodologia seja apropriada pela rede pablica de ensino e, mais tarde, ganhe

abrangéncia no estado do Rio de Janeiro.

Posteriormente, ainda constam no plano de trabalho, o envio de uma proposta de reformulacao das

diretrizes curriculares do MEC a comissdo da Unesco que avalia as politicas de educacdo no pais, como

exemplo de um estudo de caso de educacao midiatica, aplicada no estado do Rio de Janeiro.
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