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MÉTODO PARA CRIAR UMA IMAGEM EM PERSPECTIVA, E, USO DO 

MÉTODO 

Campo da Invenção 

A presente invenção se refere a um sistema e a um 

método para gerar imagens em perspectiva, onde os ditos 5 

sistema e método não usam a abordagem clássica da projeção 

perspectiva. Em vez de projetar as imagens de um objeto 3D 

em um plano 2D, que requer a divisão das coordenadas do 

objeto por suas distâncias para o plano de projeção, a 

invenção aplica uma função exponencial negativa para 10 

calcular diretamente as coordenadas da tela a partir das 

coordenadas globais do objeto. 

Fundamentos da invenção e estado da arte 

Imagens em perspectiva podem ser geradas por artistas, 

técnicas fotográficas e/ou por abordagens baseadas em 15 

computação gráfica. Os princípios básicos para a geração de 

figuras em perspectiva foram descobertos no século XVI por 

artistas italianos e em particular pelo arquiteto e 

engenheiro florentino Filippo Brunelleschi, que realizou uma 

série de experiências que geraram uma teoria matemática da 20 

perspectiva (“The Science of Art: Optical Themes in Western 

Art from Brunelleschi to Seurat”. M. Kemp. Yale University 

Press, 1990). 

A operação fundamental consiste em projetar um objeto 

tridimensional em uma representação bidimensional desse 25 

objeto sobre um plano. Artistas renascentistas baseavam-se 

em diferentes abordagens para prosseguir nessa tarefa, 

incluindo o uso da “máquina de pespectiva” projetada por 

Albrecht Durer (Fiq. 1) e a “câmera obscura” inventada no
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REIVINDICAÇÕES 

1. Método para criar uma imagem em perspectiva, a partir 

de um objeto virtual localizado à uma distância “z” de um 

observador virtual, caracterizado pelo fato compreender as 

etapas de:  5 

(a) codificar a imagem de um objeto como uma série de 

elementos de dados de localização de coordenadas; 

(b) transformar coordenadas globais 3D (xworld, yworld, 

zworld) em coordenadas de tela 2D (xscreen, yscreen) usando a função 

exponencial negativa definida pela equação:  10 

Lscreen = Lworld x base (-zoom x (zworld + zobs)), onde: 

Lscreen = tamanho na tela de um objeto de tamanho L no mundo 

real; 

Lworld = tamanho real do objeto; 

base = uma constante; 15 

zoom = uma constante; 

Zworld = distância do objeto a partir da tela; 

Zobs = distância da tela a partir do observador; 

(c) plotar as coordenadas de tela em um mostrador de 

computador para obter um, produto gráfico que pode ser 20 

imediatamente visualizado, impresso ou armazenado em um meio 

magnético ou ótico para posterior visualização ou análise; e 

no qual a distância “z” assume valores maiores que zero 

partindo do observador para a cena a ser projetada na tela, 

menores que zero partindo do observador no sentido contrário à 25 

cena e igual a zero nas coordenadas do observador. 

2. Método de acordo com a reivindicação 1, caracterizado 

pelo fato de que a imagem em perspectiva criada compreende 

imagens estereoscópicas em perspectiva. 
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3.  Uso do método como definido nas reivindicações 1 e 

2, caracterizado pelo fato de que o método é usado em um sistema 

gráfico em uma aplicação de simulador de vôo.  

4.  Uso do método como definido nas reivindicações 1 e 

2, caracterizado pelo fato de que o método é usado em um sistema 5 

gráfico em uma aplicação de jogo eletrônico. 

5. Uso do método como definido nas reivindicações 1 e 2, 

caracterizado pelo fato de que o método é usado em um sistema 

gráfico em uma aplicação de modelagem de objetos bidimensionais 

e tridimensionais.  10 

6. Uso do método como definido nas reivindicações 1 e 2, 

caracterizado pelo fato de que o método é usado em um sistema 

gráfico em uma aplicação de visão computacional.
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